بسم الله الرحمن الرحيم
السلام عليكم ورحمة الله وبركاته بعد أذن الأخ العزيز HGB سأقوم بشرح بسيط ل ما يلي وأن شاء الله يساعدك غيري في شرح ما تبقى.

* Function overloading :

هي عبارة عن مصطلح يقصد به ( التحميل الزائد للدوال ) وأفضل شخصيا أن أطلق عليه ( التحميل الزائد لأسماء الدوال) Function name overloading
*تعريفه:

هو وضع أكثر من دالة ( إجراء ) لها نفس الاسم مع اختلاف عدد الوسائط ( parameter ) المرسلة للدالة أو اختلاف ترتيبها أو أنواعها أو نوع خرجها.

· يمكنك وضع الكثير من الدوال التي تتميز فيما يلي:

· لها نفس الاسم.
· لها عدد مختلف من المتغيرات المرسلة للدالة.
· لها أنواع مختلفة من المتغيرات المرسلة للدالة.
· في جسم الدالة تقوم بعمل مختلف.
ولا يتضح المقال إلا بالمثال و إليك مثالين يوضحان المقصود:
* برنامج يقوم بمضاعفة القيمة المرسلة للدالة :

قد تحتاج إلى مضاعفة القيمة الممررة للدالة مرة تكون القيمة الممررة من النوع الصحيح ( int ) ومرة من النوع الحقيقي ( float ) ومرة من النوع الحقيقي المضاعف (double ).

· فبدلا من أن تشغل نفسك بوضع ثلاث دوال لكل دالة اسم معين فلماذا لاتستفيد من هذه الخاصية ( Function overloading ) وتسمي الدوال الثلاث بنفس الاسم مع اختلاف القيم الممررة للدالة واليك البرنامج ليوضح هذا الكلام .

#include <iostream.h>
//الإعلان عن الدوال
int    Double( int x );
float  Double( float x );
double Double( double x );
int main()
{

int IntNumber;

float FloatNumber;

double DoubleNumber;

cout << "Enter Int Number : ";

cin  >> IntNumber;

cout << "Enter Float Number : ";

cin  >> FloatNumber;

cout << "Enter Double Number : ";

cin  >> DoubleNumber;
  cout << "\n number = " << IntNumber << "\tDoubleInt = " << Double(IntNumber);
  cout << "\n number = " << FloatNumber << "\tDoubleInt = " << Double(FloatNumber);
  cout << "\n number = " << DoubleNumber << "\tDoubleInt = " << Double(DoubleNumber);
  cout << "\n\n\n";
  cin.get();

return 0;
}
//تعريف الدوال
int    Double( int x )
{

return  x * 2;
}
float  Double( float x )
{

return  x * 2;
}
double Double( double x )
{

return  x * 2;
} 
شرح البرنامج:

في البداية تم تعريف ثلاث دوال باسم واحد هو double ترجع قيم على التوالي هي int  و float و double .وتأخذ كل دالة وسيط واجد في الدالة الأولى تأخذ وسيط من النوع الصحيح وفي الثانية تأخذ عدد من النوع الحقيقي وفي الثالثة تأخذ عدد حقيقي مضاعف وكل ماتقوم به الدوال السابقة هو مضاعفة القيمة الممررة للدالة وذلك بضربها في العدد 2 .

ولاحظ معي هذه الملاحظة المهمة والتي هي من فوائد التحميل الزائد لأسماء الدوال ألا وهي أنك استدعيت كافة الدوال بنفس الاسم ولم تشغل نفسك بماهو نوع القيمة التي تعود بها الدالة وكيف ستتم طريقة الاستدعاء. ( هذا من عمل المترجم compiler ) حيث سيقوم بالنظر في الدالة ومقارنة القيمة الممررة للدالة مع الموجود في رأس الدالة ( الإعلان عن الدالة ) وإذا اتفقتا في نفس النوع يجري العملية ويعود بالقيمة.

* مثال أخر سأقوم بشرحه بعد كتابته:

#include <iostream.h>
int          Add( int x, int y );
float       Add( float x, float y );
double   Add( double x, int y );
float      Add( int x, float y );
double  Add( float x,int y,float z);
int main()
{

int IntX,IntY;

float FloatX,FloatY;

double DoubleX;

cout << "Enter Tow Int Number : ";

cin  >> IntX >> IntY;

cout << "Enter Tow Float Number : ";

cin  >> FloatX >> FloatY;

cout << "Enter Double Number : ";

cin  >> DoubleX;

cout << Add( IntX, IntY ) << endl;
    cout << Add( FloatX, FloatY ) << endl;
    cout << Add( DoubleX, IntY ) << endl;
    cout << Add( IntX, FloatY ) << endl;
    cout << Add( FloatX, IntY , FloatY) << endl;

return 0;
}
int    Add( int x, int y )
{

return x + y;
}
float  Add( float x, float y )
{

return x + y;
}
double Add( double x, int y )
{

return x + y;
}
float  Add( int x, float y )
{

return x + y;
}
double Add( float x,int y,float z)
{

return x + y + z;
}
شرح البرنامج:

هذا البرنامج يقوم بالاعلان عن خمس دوال لها نفس الاسم تقوم بعملية الجمع للوسائط الممررة للدالة أي كان نوعها وهذه الدوال على التوالي معرفة كالأتي:

1 -  تعود بقيمة صحيحة وتجمع عددين صحيحين.

2-  تعود بقيمة ( float ) وتقوم بجمع عددين من النوع ( float ).

3 – تعود بقيمة من النوع ( double ) وتجمع عددين من النوع int & double.

4 – تعود بقيمة من النوع ( float ) وتجمع عددين من النوع int & float .

5 – تعود بقيمة من النوع ( double ) وتجمع ثلاث أعداد من النوع float & int & float.

وبعد الإعلان تم الاستدعاء بنفس الطريقة سترسل المتغيرات وتعود الدوال بقيمة بناء على القيم المرسلة ترتيبها وعددها وأنواعها. وطباعة الناتج كما هو واضح.
* مثال يستخدم class :

سنستخدم المثال السابق ( عملية الجمع ) وستلاحظ نفس الطريقة ماعدا أننا نستخدمها في class فقط. أي كل ماذكر سابقا ينطبق على ما هو موجود بال class .

إليك المثال:

#include <iostream.h>
class  Number
{
public:

Number ()  { }

~Number () { }

void SetXY( float no1,float no2 ) { x = no1; y = no2; }

void SetAB( int no3, int no4 )    { a = no3; b = no4; }

int    Add( int no3, int no4 )    { return a + b; };

float  Add( float no1, float no2) { return x + y; }

float  Add( float no1,int no2 )   { return x + a; } 
private:

float x,y;

int a,b;
};
int main()
{

int IntX,IntY;

float FloatX,FloatY;

Number N;

cout << "Enter Tow Int Number : ";

cin  >> IntX >> IntY;

cout << "Enter Tow Float Number : ";

cin  >> FloatX >> FloatY;

N.SetAB( IntX,IntY );

N.SetXY( FloatX,FloatY );

cout << N.Add( IntX,IntY ) << "\n";

cout << N.Add( FloatX,FloatY ) << "\n";

cout << N.Add( FloatX,IntX ) << "\n\n\n";

cin.get();

return 0;
}
هذا ما حاولت شرحه على عجل فإن كان من تقصير أو خأ فمني أو من الشيطان وأرجو التصحيح و ما كان من صواب فلله الفضل من قبل ومن بعد.

لاتنسونا من دعائكم والله يوفقنا ويوفقكم لما يحب ويرضى .

أ ي ملاحظة أرسلها على الإيميل :

Kgma03@hotmail.com 

