
بسم ال الرحمن الرحيم و السلم على أشرف المرسلين محمد رسول ال صلى ال عليه و سلم 
و السلم عليكم

  معا لنتاج تطبيق بسيط جدا و بأسهل الطرق المتوفرةopengl و qtتمثل هذه الوثيقة محاولة تطبيق أدوات 
في عالم الواجهات الرسومية.

 التطبيق عبارة عن ثلثة مربعات تختلف في العمق و اللون  بحيث يقوم المستعمل بالنقر على أحد
المربعات الثلثة ليتغير لونه إلى اللون الحمر , و سيتم إعداد هذا التطبيق باستعمال الواجهة الرسومية

QT Gui 
 لدعم الوبن جي أل.QTو سيثبت الشرح فقط على المفاهيم الخاصة بال 

بالعتماد على الصور فأنا أضن أنه سيكون الشرح واضح جدا

------------
إصدارة الكيوتي المستخدمة في هذا التطبيق هي 

qt-sdk-linux-x86-opensource-2010.04.bin
يمكن تحميلها من الموقع الرسمي لكيوتي

----------
 4نظام التشغيل المستخدم هو أعجوبة 

QT مدعوم بشكل كامل من قبل KDEمن ناحية الواجهة الرسومية 



و لنبدأ على بركة ال :
Qt Gui Application... ثم New File or Project ثم Fileنذهب إلى : 

choose و  من ثم Qt Gui Applicationو نختار 

Nextنسمي للمشروع و من ثم 

Nextو من ثم 



Next و من ثم QmainWindow هي Base classنتأكد من أن 

Finishو من ثم 
و هذه صورة لمشروع نافذة كيوتي :



٫ هي تسمية للفئة ليس إلmega3d_openglareaو الن نضيف فئة للمشروع و نسميها 
  و من ثمFiles and Classes++ من وحدة C.. و من ثم New File or Project و من ثم Fileفنذهب إلى 

..Choose  و  ثم  C++ Classنحدد 

و من ثم نقوم بالعدادت التالية :

Class name:   mega3d_openglarea٫  يمثل إسم الفئة أو الكلس
Base class:     QGLWidget٫ يمثل إسم الكلس الذي سيرث منها بعض الدوات

Type information:   inherits Qwidgetيمثل الكلس الم لل QGLWidget.
path٫ هو المجلد الحاوي على المشروع

.Finish و من ثم Next و من ثم 



 :mega3d_openglarea.hو الن نذهب إلى فئتنا الرأسية الجديدة 

ثم نقوم بإستبدال الشيفرة الفتراضية بالشيفرة التالية :

 :mega3d_openglarea.cppو مرة ثانية نذهب إلى فئتنا المصدرية الجديدة 



و من ثم  نقوم بإستبدال الشيفرة الفتراضية بالشيفرة التالية :



 :MainWindow.ui نذهب لعداد النافذة mega3d-openglareaو الن بعد أن إنتهينا من إعداد شيفرة الفئة 

 و نقوم بالنقر عليها مرتينMainWindow.uiإذن نذهب إلى 



 الخاص بنافذتناDesignو هكذا يمررنا محرر الكيوتي إلى المصمم 

و هذه نافذتنا الفارغة :

و الن جاء دور إعداد النافذة بالمتطلبات الضرورية لتتفاعل مع الوبن جي أل :



 widget ثم إلى Containersمن اليسار أو من يمين الكيوتي نذهب إلى 

 إلى النافذةwidgetثم نقوم بسحب 

 الموجودة في نافذتنا :widgetثم ننقر على يسار الفأرة على ال 

.. لنذهب إلى Promote toثم نختار 



و نقوم بإعدادها على الشكل :
Base class name:  Qwidget

Promote class name:   mega3d_openglarea و هو إسم الكلس التي سترفى إلى الدات widget. 
Header file: mega3d_openglarea.h إسم الملف الرأسي الحاوي على الفئة  mega3d_openglarea. 

.Promoted Classes  في العلى على QWidget لتظهر لنا الترقية على الAddو من ثم نقوم بالنقر على 
mega3d_openglarea mega3d_openglarea.h []          Qwidgetو من ثم نقوم بتحديد 

 لينتهي هذا العداد.Promoteثم ننقر على 



و الن سنقوم ببعض الضافات على النافذة :
٫ نحو نافذتناPushButton ثم نسحب Buttonsنذهب إلى الخيارات 

لتظهر على الشكل التالي :

PushButton نحو إغلق و ذاك عبر النقر مرتين على الزر الظاهر بإسم  PushButtonنغير السم  من 
لتظهر النافذة على الشكل :

 :signals & slotsو الن بقي إعدادت 
  جديد فيsignals & slotsنذهب إلى الشارة + الظاهرة باللون الخضر و نقوم بالنقر عليها ليظهر لنا  

٫ أي مرسل و مستقبل Receiver و Sender و يتكون من ٫السفل



  هي المستقبل, و سنختا لكليهما الحدثMainWindowهنا سنجعل الزر  "إغلق" هو المرسل و نافذتنا 
الخاص به.

إذن سنقوم بالعدادات التالية:
Sender  =  pushButton

Signal  =  clicked
Receiver  =  MainWindow

Slot  =  close
بهذا الشكل :

 :Spacersثم نسحب الخيار 
 نحو نافذتنا.Horizontal spacerمن 

واحد على يمين الزر " إغلق" و الخر على يساره.
  و من ثم نحدد ليظهر باللون الزرق , الغرض من هذا تحديد نافذتنا,MainWindowثم نذهب إلى الكائن 

٫أو النقر في أي جزء من نافذتنا و ليكن خال من أي كائن آخر 

 و من ثم بقوم بالنقر عليهLay Out in a Gridثم نذهب إلى الخيار 



و النتيجة هي :

و الن جاء دور تنفيذ البرنامج :
 Run و من ثم Buildمن القائمة نذهب إلى 

أو 
 , بهذا الشكل:Runنقوم بالنقر على 

 .Save Allو سيطلب منك المحرر كيوتي تثبيت حفظ المشروع عندها ننقر على الزر 



و ناتج البرنامج ككل هو :

٫إنتهى


