UML (Unified Modeling Language)      لغة النماذج الموحدة
· هي لغة رسومية (Visual) تساعد المبرمجين ومحللين النظم التعامل والتخاطب فيما بينهم عن طريق لغة موحدة تستخدم لتصميم وشرح بناء البرامج خطوة بخطوة وتعتبر من الأدوات (Tools) الممتازة لعمل شرح وتدعيم البرنامج، ومعرفتك بهذه اللغة يرفع من قدراتك كمبرمج محترف ومحلل نظم. 
· UML ليست أسلوب أو طريقة جميلة لبناء البرامج بمعنى أنها لا ترشدك وتدلك على أفضل طريقة لبناء البرامج بقدر مساعتدك على توصيل فكرتك للأخرين من خلال لغة ورموز موحدة. 

· يمكن استخدام هذه اللغة مع أي برنامج ومع أي لغة برمجة فهي لا تعتمد على لغة برمجة معينة (language-independent and vendor-independent) 

· هذه اللغة تبدء معك من اول خطوة فى بناء البرنامج من اول حتى التفكير فى بناء البرنامج 
ثم business processes ( أو business rules وهى نظام العمل المراد تصميم البرنامج له)
او system functions (الوظائف المختلفة فى برنامجك والأمكانيات المقترحة له)
وليس هذا فقط بل أيضا حتى تصميم قاعدة البيانات وايضا حتى تصميم الـ Classes فى البرنامج تساعدك فيه 
· وبجب ملاحظة ان الـ UML هى لغة قياسية وضعت لتسهيل تبادل الأفكار حول البرنامج والملاحظات وخطوات سير البرنامج فالكثير منا يعرف ان معظم المبرمجين يكرهون ان يعملوا فى كود كتبه أشخاص غيرهم ...
وهناك الكثير من الشركات التى تعانى من ترك احد المبرمجين العمل ولايكون هناك احد غيره يفهم نظام البرنامج الذى تعمل فيه  وتكون النتيجة هى وقوع البرنامج ومعه وقوع الشركة 
كل هذا بسبب عدم وجود الشرح الكامل للبرنامج Documentation 

الخطوط أو النقاط العريضة التي ترتكز عليها لغة UML
1. Use case Model وهذا النموذج يصف أو يشرح طريقة التعامل بين المستخدم والبرنامج آخذا في عين الإعتبار طلبات المستخدم في البرنامج. 

2. Intraction or Communication Model وهذا النموذج خاص بشرح العلاقة بين مكونات النظام وكيفية التعامل فيما بينها لتحقيق الهدف من النظام أو البرنامج (تتطلب بعض الفهم للبرمجة غرضية التوجه  Object-Oriented Programming) 

3. The State or Dznamic Model هذا النموذج وظيفته تقديم رس أو خريطة أو وصف كامل لحالة المكونات الداخلة في النظام طوال سير وعمل النظام المقصود بالنظام هنا (البرنامج ككل) 

4. The logical or Class Model شرح الصفوف (Classes) المكونة للنظام ككل 

5. The Physical Component Model تصف المكونات الداخلة في تصميم البرنامج أو النظام سواء كانت هذه المكونات Softwaer أو Hardware 

6. The Physical Deployment Model 

هناك شىء هام جدا وهو Business Process Model

؟ What is the Business Process Model

هو جزء هام جدا فى تطوير البرمجيات لآنه يسمح لمحلل النظم ان يقوم باخذ صورة عريضة عن 
1- قوانين العمل (Business Rules)
2 - خطوات العمل وتسلسها

ومن هنا يستطيع ان يقوم بكتابة وتدوين النقاط المطلوبة من النظام او البرنامج ويستطيع ان يضع الأشياء الهامة فى البرنامج والتى يرتكز عليه النشاط اليومى للمنظمة او الجهة المطالبة للبرنامج او حتى المستخدم العادى 

ولو اخدنا مثال (منظمة كبيرة او هيئة) سوف نجد انه مطلوب من محلل النظم ان يقوم بدراسة الأحداث اليومية وماهى الموراد القادمة للمنظمة  وكذلك اوجه مصروفات المنظمة المرتبطة بـ نظام العمل

ومن هنا يمكننا القول ان الـ Business Process Model  يتكون من هذه العناصر

1- Specific inputs  المدخلات
2- Specific outputs المخرجات 
3- Resources consumed الموارد المستهلكة فى نظام العمل
4- Activities that are performed in some orderand Events that drive the process 
الأنشطة اليومية فى المنشأة والأحدات المترتبة عليها

 

Use Case Model

تعريف الـ Use Case Model
يستخدم لوصف الوظائف المقترحة للنظام الجديد المراد تصميمه وماهو المراد من هذا النظام 

وهناك Use Case
وهو يمثل نقطة منفصلة من تفاعل المستخدم مع النظام 
ويمكن القول انها اصغر وحدة من العمل مع النظام تمثل قيمة ذات معنى.
على سبيل المثال الدخول للنظام Login to System يعتبر Use Case
وان يتم الدخول إلى النظام مثلا وارسال Order أو طلب أو ماشابه يعتبر Use Case أخرى
وكل Use Case يكون لها وصف خاص بها حيث يصف وظيفتها فى النظام الجديد الجارى إعداده.
وممكن ان تكون كل Use Case متضمنة داخلها وظيفة Use Case اخرى أو ان تكون إمتداد لـ Use Case أخرى .

وبما انما الـ Use Case عبارة عن جزء من Use Case Model (الخاص بالتفاعل مع النظام من جانب المستخدم)
فبديهى ان ان تكون الـ Use Case خاصة للمستخدم فقط

 

 
 

