#include<stdio.h>

main()

{

int i,j,x,y,X,Y ,continuer  ;

clrscr();

for(i=0;i<=11;i++)

{

for(j=0;j<=11;j++)

   {

    textcolor(2);

    cprintf("*");

    }

printf("\n");

}

do

{

gotoxy(23,22);

textcolor(4);

cprintf("\nLe premier joueur");

gotoxy(1,25);

cprintf("Entrer l'adresse de ligne             ");

scanf("%d",&x);

gotoxy(1,27);

cprintf("Entrer l'adresse de colonne           ");

scanf("%d",&y);

gotoxy(x,y);

textcolor(4);

cprintf("*");

gotoxy(19,35);

textcolor(1);

cprintf("\a\nLe deuxieme joueur ");

gotoxy(1,37);

cprintf("\nEntrer l'adresse de ligne     ");

scanf("%d",&X);

gotoxy(1,39);

cprintf("\nEntrer l'adresse de colonne ");

scanf("%d",&Y);

gotoxy(X,Y);

cprintf("*");

gotoxy(1,45);

textcolor(7);

cprintf("Si tu veux continuer entrer sur 1        ");

scanf("%d",&continuer);

}

while(continuer==1);

getch();

}

