
 
 



 بسم الله الرحمن الرحيم

ر كل خطاب وبفضلو دُ ص  بحمده يُستفتح كل كتاب و بذكره ي   الحمػد لله الذي
يتنعم أىل النعيم في دار الجزاء و الثواب والصلاة و السلاـ عػلى سيد الدرسلتُ و 

إمػاـ الدتقتُ الدبعوث رحمة للعػالدتُ لزمد ابن عبػد الله الػصادؽ الأمػتُ و على 
 :صحابتو الأخيار و من تبعهم بإحساف إلى يوـ الدين أما بعد 

قمتُ بتأليف ىذا الكتاب كهدية متواضعة متٍ إلى منتديات العاصفة و منتديات 
وقد حاولت أف يكوف ىذا الكتاب دليلا شاملا لػكل من أراد , الفريق العربي للبرلرة

برلرتُ الدبتدئتُ الذين بحيث يكوف بداية انطلاؽ الد, ++Cأو لغػة  Cدراسة لغة 
 .يريدوف الدخوؿ في عالم البرلرة من خلاؿ تعػلم ىاتتُ اللغتتُ

 

 تغتَه أف من الردى وقيت فاحذر *** بو وانتفعت كتابي قرأت إذا

 تره لم العلم كتم لسافة لولا *** بو شغفت إني سالدا لي ودعو

 

 

 
 

الذي قاـ بتصميم غلاؼ الكتاب و بالدناسبة فػهو أحد " الدختًؽ"أشكر الدصمم المحتًؼ 
على منتدى التصميم و الجرافيكس في  حالياأبرز أعضاء إدارة منتديات العاصفة كما يشرؼ 

 . العاصفة
 
 
 



 :حول الكتاب
..  جيد قارئ بشكػللكي يفهم ال بسطة للشرحريقة مُ ػعلى طىذا الكتاب  في عتمدتُ لقد ا

تدارين لزلولة  10نهاية كل فصل أضع  يالتطبيقي فف   و لُزػاولا الجمع مػا بتُ الجانب النظري
في ( للتدريب)تدرين  20بالإضافة إلى تتضػح الأمور بشكل أفضل لكي ( فصلالد مع الشرح)
 .القارئ على التعامل مع الدسائل بصفة برلرية ل أف يتمرفػاية الكتاب من أجػنه

 :اللغتتُ مثل ساسياتالجزء الأوؿ من الكتاب يحتوي على أ

 .++C و C لمحة تاريخية عن-1

 .الدتغتَات و الثوابت و الدؤثرات-2

 .switch الجمل الشرطية و القرار-3

 .الحلقات التكرارية-4

 .الدواؿ-5

 .الدصفوفات-6

 .تدارين لُستارة-7

 .نصائح لدن يريد الإحتًاؼ-9

أما بالنسبة للجزء الثاني , ىذه اللغة الدفاىيم الأساسية و الفصوؿ الأولى منعالج يُ  الجزء ىذا
 .الدلفات و مواضيع أخرى متقدمة التًاكيب و الدؤشرات و فيحتوي على( مازاؿ قيد الكتابة)

لوجود بعض الأخطاء في النسخة الأولى مػن ىذا الكتاب فقػد قمت بنشر ىذه النسخة  نظرا
التي ركزت فيها على تصحيح الأخطاء و تكملة بعض الدروس و إضافة ( الإصدار الثاني)

 .الدزيد من التمارين
لذا أرجوا من كل من قرأ ىذا الكتاب , من قراء ىذا الكتابباقي الدلاحظات لا زلت أنتظر 

وجد بو أخطاء سواء كانت إملائية أو معنوية أف يقوـ بتنبيهي على بريدي الإلكتًوني و لو  و
 .   جزيل الشكر

كػما ,جزء أو أي شيء مفيد ,ةجمل, ةكلم, و الكتاب مفتوح لكػل من يريد إضافة حرؼ
 .أرحب بأي تعليقات أو ملاحظات
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 .والأدوات اللازمة ++Cو  Cالبداية مع : الفصل الأوؿ

 

I- مُقدمة: 
في الخمسينيات من القرف الداضي كانت توجد لرػموعة من لغػات البرلرة منها لػغػة الػ 

Fortran  و الػCobol  و الػBasic  وPascal  ن ىذه اللغات ػم و كاف لكػل ,...و
..  تُستخدـ لغة الفورتراف في التطبيقػات الذندسية و العلمية تحيث كان ,!لرالذا الخاص 

 .  و ىكذا بالنسبة للبقية.. الكوبوؿ في التطبيقات التجارية بينما تُستخدـ لغة 

بدأ مطوروا لغات البرلرة يسعوف لدمج ىذه اللغات في لغة واحدة تتميز برالرها بسػرعة 
و ىي اخػتصار لػػ   CPLالتنفيذ و سهولة الإستخداـ وكانت المحاولة الأولى من نصيب لغة 

Combined Programming Language مت بتطويرىا جػامعة كامبريدج حيث قا
(Cambridge ) أما المحاولة الثانية فقد كانت على يد الخبتَ , البريطانيةالدتحدة  الدملكةفي

 1967كػاف ذلك في سنة ,BCPLو ىي لغة ( Martin Richards)مارتتُ ريتشارد 
 Ken)سوف بينما كانت المحاولة الثالثة مػن طرؼ السيد كتُ توم, في جامعة كامبريدج أيضا

Thompson ) وىي لغةB  حيث كانت ىذه اللغة أحػسن من سابقاتها إلا أف ذلك لم يدنع
على يد خبتَ يدُعى دنيس  Cولدت لغة  1972و في سنة ! من كونها بطيئة إلى حد ما 

  Bellفي الولايات الدتحدة الأمريكية و بالتحديد في لستبرات ( Dennis Ritchie)ريتشي 
. 

 

 



بتأليف أوؿ  ( brian kernighan)قاـ دنيس ريتشي و براين كارنيغاف  1978في عاـ 
 The C Programming Language:  كتاب لذذه اللغة تحت عنواف

 .و الذي يعتبر الدرجع الأساسي لذذه اللغة 
 

 
 

مثل السرعة و كونها  تحتوي على كثتَ من الدميزات التي يرغب بها الدبرلروف Cكانت لغة 
و ىي لغة قياسية أيضا ففي عاـ ( يدكن استعمالذا تحت أكثر من نظاـ تشغيلحيث )متنقلة 

 و ىي لستصرة مػن ANSI Cو سميت بػ  Cتم تعريف نسخة قياسية من لغة  1989
American National Standards Institue C  اللػجنة الوطنية الأمػريكية أي

و بتعاوف بتُ اللجنة الػوطنية الأمريكية للمعايتَ و الدنظػمة العالدية للمعايتَ تم إطلاؽ , للمعايتَ
 :و ىي اختصار لػ ISO Cو سميت بػ  1991القياسية سنة  Cلغة 

International Organization For Standarizatoin  
 

 في ++C إلىوتغتَ اسمها  C with classesتسمى  تفقد كان++ السيأما بالنسبة للغة 
 .في الثمانينات( Bjarne Stroustrup)قد وُلدت على يد الخبتَ و  1983سنة 

 و ىي اختصار لػ OOPو التي تدعى  البرلرة الكائنية الدوجهةكاف ذالك تزامنا مع ظهور 
Programming Object Oriented,  ن طريقة تفكتَ جديدة للغات ػعبارة ع ىيو



ى الدستوى الدطلوب بحيث ػلذلك كاف لابد من ظهور لغة تكوف عل, (جديدجيل )البرلرة 
بمعتٌ أف كل .. ىي نسخة مطورة من السي++ و السي, يدكنها منافسة باقي لغات البرلرة

و العكس ليس صحيح ++ ما نستطيع القياـ بو عن طريق لغة السي يدكننا فعلو بلغة السي
 .  دائما
 

 
 

قيد التطوير  ++C فهناؾ نسخة جديدة من ... برلرة مُتواصلا و لا يزاؿ تطوير لغات ال
 .2119في مارس   (قابلة للتغيتَ) Draftوقد صدرت منها نسخة , C++0Xوتسمى 

 



II-الأدوات اللازمة: 
 

لا بد من وجود بػرنامج يقُػاؿ لو الػ  ++Cأو  Cلكي نقوـ بتنفيذ أي كود برلري في لغة 
compiler ؟و ما ىي أشهر !؟ و لداذا لضتاج إليو!ما ىػو الدتًجػم ..   و لكن, أو الدتًجػم

 ؟! اء إنشاءهنا الكود أث؟و ما ىي الدراحل التي يدر به!الدتًجمات الدتداولة حاليا 
 
 ؟ !ما ىو الدتًجم -1

إلى لغة  عالية الدستوىلغة برلرة مكتوب ب  كود  ىو برنامج يقوـ بتحويل( بشكل عاـ)الدتًجم 
 كود بتحويل الدتًجم ىو برنامج يقوـ و بشكل خاص فإف, منخفضة الدستوىبرلرة أخرى 

(C  أوC++ )تسمى ( الأسمبلي لغة تشبو قد)الدستوى  منخفضة لغة إلىIntermediate 

Representation . 
 
 ؟!لداذا لضتاجو -2

 !!!لنفرض أنك لا تعرؼ اللغة اليابانية و ذىبت إلى الياباف للقاء أحػد الأشخاص ىناؾ 
فأنت تريد التحدث مع شخص لا يعرؼ سوى اليابانية و أنت لا .. الآف لديك مشكلة 

 !.كلاكما لا يعرؼ لغة الآخر:يعتٍ باختصار, !تعرؼ لغتو 
فيقوـ  متًجميعمل كػ شخص ثالثإذا أردتُدا التحدث إلى بعضكما البعض فلابد من وجود 

و يحوؿ كلاـ الياباني إلى اللغة العربية ( اليابانيلػكي يفهمو )بتحويل كلامك إلى اللغة اليابانية 
 .بينكما لكي يفهم كل منكما تعليمات الآخر وسيطإذف فػهو يعمل ك, (لكي تفهمو أنت)

فجميعنا نعرؼ أف  ,ةفي عالم البرلر ىو الذي يحدث ةالتعريف السابق بنفس الشكل والصور 
اف تيار أو عدـ يسر ) 1و  1 ةاـ الثنائيمع الأرق إلا لا يتعاملاف( ةالدعالج والذاكر )الحاسب 

ما بالضبط ػذا وى, ة لالآ ةلى لغفلكي يفهم الحاسوب برالرنا لا بد أف يتم تحويلها إ ,(انوريس
أخرى على  ةأو لغ ةلالآ ةقد تكوف لغ) أخرىلى إ ةالتحويل من لغب يفعلو الدتًجم حيث يقوـ

 (.حسب نوع الدتًجم والغرض الدصمم من أجلو



 يجب أف يقوـ( الدتًجم)و لكي يكوف الكلاـ أدؽ فإف الشخص الثالث .. عوداً على بدء 

( لكلاماتحليل )يقولو الشخص الأوؿ  عليو أف يفهم مالذيلذلك بشكل صحيح  ةالتًجمب
  (.توليد الكلام)الثاني  لى الشخصإما فهمو  ةومن ثم يقوـ بتًجم

 

 ن أف نطلقػيدك ةالنص أولا في مرحل حيث يقػوـ بتحليل compilerنفس الأمر يحدث للػ 

 الدراد ةالجديد ةاللغ الكود إلى تحويلبعدىا يقوـ ب, Analysis Phasesػجمالا بإعليها 

 . Sysntheses Phasesأو ما يعرؼ بػ  التوليدة ليها وىي مرحلإالوصوؿ 
 لداذا يحلل الدتًجم وبعدىا يبدأ بالتوليد ؟ ..ولكن 

ليتًجم ما قلت و )لنفرض أنك تتكلم مع الشخص الثالث , !السؤاؿ بسؤاؿ آخر  سنوضح ىذا
, (الدتًجم يحوؿ من العربة إلػى اليابانية فقط!! )و قلت لو كلاـ ليس بالعربية ( إلى الياباني

لأف الكلاـ الذي قلت و لا يدلك معتٌ في العربية حتى يتم تحويلو إلى ..  الآف سيعتًض الدتًجم
للتأكد من أف البرنامج  يحلل الكلاـفالدتًجم ,  compilerنفس الشيء بالنسبة للػ , اليابانية

الدتًجم سيتوقف  ةذا كاف ىناؾ خطأ ما في ىذه الدرحلإف, ةصحيح وموافق تداما لقواعد اللغ
 Syntaxيتعلق بقواعد اللغة)إذا كػاف الخطأ لضػوي , ىذا الخطأ ن العمل وسيخبرؾ بمكافع

Error  )ن علن يتوقف في الأخطاء الأخرى ػا فػأم, ن العملع ةالدتًجم مباشر  سيتوقف
  Errorطبعا ىذا ما يعرؼ ب ,تحليلو واكتشاؼ باقي الأخطاء ةوسيكمل مرحل العمل

Recovery . 
 
منها الدتًجم .. من الدتًجمات  العديديوجد ؟ !ما ىي أشهر الدتًجمات الدتداولة حاليا  -3

 ++Dev C الرائعو الدتًجم  Microsoftالدقدـ من شركة  ++Visual C العملاق
و الدقدـ من شركة  ++Borland C العجوزو الدتًجم  Bloodshedالدقدـ من شركة 

Borland , الجباركما يوجد أيضا الدتًجم Code::Blocks   و إذا أردنا سرد أسماء
 ...!جميع الدتًجمات الدتميزة فالدقاـ يطوؿ 

 
 ؟!ما ىي الدراحل التي يدر بها الكػود أثناء إنشاءه  -4

 :ىي بست مراحل ++Cأو  Cمكتوب بلغة برنامج أي ء انشإتدر عملية 



1–Editing  
2–Preprocessing 
3–Compiling 
4–Linking 
5–Loading 
6–executing 

 :مراحلشرح هذه ال

التعديلات  ملػنصوص ونقوـ بع ررػج في لزػابة كود البرنامػنقوـ بكت Editingة الػ في عملي
الػ مثل  ةدة تخزين ثانويػوح ىثم نقوـ بتخزين ملف الكود عل ,ذا لزـ الأمرإعليو والتصحيح 

Hard disk ,تالية الدلف يجب أف يكوف بأحد الامتدادات ال عندما نقوـ بحفظ :(.cpp) 

or (.cxx) or (.c) ,لذذا الغرض مثل ةاـ التشغيل يونيكس لزررات مشهور ظيوجد في ن  
(vi & emacs)وفي الويندوز يوجد  Notepadوفي الدوس يوجد  edit 

programme , مثلة لأجهزة الكمبيوتر الشخصي ++زـ برلريات سيػد أيضا حػجكما تو 
: 

Turbo C++,Borland C++,C++ Builder and Microsoft VC++ 

 . تستطيع من خلالو كتابة الكود نصوص ويوجد بداخلهم لزرر

 :ملاحظة
o ى الكود الذي كتبناه داخل لزرر النصوص يدع Source code 

o  ىتوي علالذي يحالدلف Source code ىيدع Source file  

الػ  أو ةلة التًجمػأتي مرحػفتCompile  صدار أمرإنقوـ ب( Editing) بعد مرحلة التحرير
Compiling ,ولكن قبل ة للغة الآ لىإيقوـ بتحويل الكود كػومبايلر ومن الدعروؼ أف ال

 .أوتوماتيكيا Preprocessor الػ يتم تنفيذ خطوة ذلك
, ةات الحديثػفي معظم الدتًجم Compiler ػيكوف مدمج مع ال Preprocessor ػبرنامج ال

 Compiler ػىالتي تدعو , #ػ التي تبدأ ب لػبالبحث عن الجمحيث يقوـ ىذا البرنامج 

directives ,ػيقوـ برنامج ال Preprocessing ػوجيو ىذه الجمل والتعديل في ملف الػبت 
Source code ػم يقوـ الػث, الأصلي Compiler ػذ الدلف الناتج من عملية الػبأخ 

Preprocessing ىدعخر يُ آنتاج ملف إويقوـ ب 



 Object file , ػ ال ىيحتوي بداخلو علىذا الدلف object codeأو machine  code    الذي
 .الدوجود بالكمبيوتر CPU ػيفهمو ال

أجزاء لم و ذلك لاحتػوائو عػلى ! object code ػ ف لا يستطيع الكمبيوتر تنفيذ الالآحتى 
 .فقط 1و  1تتكوف من  ةلفلغة الآ ,بعد ةللغة الآإلى تحوؿ 

 Undefined references ى يحتوي عل object code ػفي ىذا الدوقف نقوؿ أف ال

 ىعل..  تداـ البرنامجلم يتم تعويضها من أي مكاف لإ object code ػىي أجزاء في ال و
ف لا الآ لىإ ودواؿ ولكنػنداءات ل ىعل object code ػسبيل الدثاؿ لشكن أف يحتوي ال

 .لتنفيذ تلك الدواؿCPU  التي يدكن تنفيذىا بواسطة وحدة ةالذيئ ىيحتوي عل

أو ما )ة في مكاف خارجي كملف مكتب ةالتي لضتاجها من الدمكن أف تكوف متوفر  ةىذه الذيئ
ولكن البحث عن ىذه الأجزاء  خرآ object file في ةو متوفر أ( Library fileيعرؼ بػ 

 . Linker ػال فيظهر ىنا دورCompiler ػ ليس من اختصاص ال ةالدفقود
 و object files من undefined references ػبتعويض ال linker ػيقوـ برنامج ال

 (الصفر و الواحد)أي يقوـ بالبحث عن الكود الدكوف من  ,لغةالمع  ةالدتضمن الدكتبات
وىذا الكود يكوف object file  يتم تعويضو في حتى undefined refernces ػوالدقابل ل

 .خرآ object file أو في ةموجود في مكتبو من مكتبات اللغ

ويحتوي Executable file ى يكوف الدلف الناتج ىو ملف يدع Linking وبعد عملية
 جاىز للتنفيذىو  و (1و  1)عن  ةكلو عبار الدلف الأختَ  ,  Executable code ىعل

 نػولذلك ىناؾ جزء م ذاكرة الكمبيوتر علىولكي يتم تنفيذ البرنامج يجب أولا تحميلو 
Executable code   ػىذا الجزء ب ىويدع ةالذاكر  لىإيقوـ بتحميل البرنامجloader 

 

 
اضغط على  Devلتحميل  , ++Dev Cسأعتمد في الشرح على البرنامج : ملاحظة

 : الرابط أدناه
 4.9.9.2_setup.exe-cpp/devcpp-http://prdownloads.sourceforge.net/dev 

 

 



 ماذا يعتٍ ىذا الدصطلح؟, IDEجميع الدتًجمات الحديثة متوفرة لذا عدة 
أي  Integrated Development Environmentلستصرة من  IDEأولا الكلمة  

التػرجمة و الربط ,حيث تساعد ىذه الدتًجمات الدبرمج في كل من التحرير ,بيئة تطوير متكاملة
فأصبحت  IDEأما في الػ  ! ففي السػابق كانت التًجمة و الربػط يتماف على شكل أوامر

 تيحعملية الربط و التًجمة تتم عن طريق الضغط على زر واحد من لوحة الدفا
 .منك بدلا الأوامر هذه بتـنفيذ هي من يقوم التطوير بيئة: بمعنى أدق 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 .الدواؿ: الفصل الخامس

 

تحت اسم واحد حيث يدكن  مُسجلة الدواؿ ىي لرموعة من الأوامر و البيانات:  تعريف
 .استدعائها في أماكن لستلفة من البرنامج

 

I- أنواع الدواؿ 

a-اللغة دواؿ. 

b-دواؿ الدبرمج الدبتكرة. 
 

أي  systemو  scanfو  printfبالنسبة لدواؿ اللغة فهي دواؿ مُع رَّف ػةٌ مُسبقا مثل الدالة 
 :أيضا تنقسم إلى قسمتُ  بدورىا أنها جاىزة للإستخداـ و ىي

 
a-1 ) الدواؿ القياسية:     

كومبايلر للغة السي قامت بعض طورة للغات البرلرة تصميم  أرادت الشركات الػمُ  عندما
لشا أدى إلى اختلاؼ في نسخ لغة السي .. الشركات بتطوير مكتبات و دواؿ في ىذه اللغة 

و أصبحت نسخ ىذه اللغة !!! لأف كل شركة تُصمم دواؿ و مكتبات على حسب رغبتها 
تكاد تكوف غتَ مُتشابهة و ىذا ما أدى إلى تعريف نسخة قياسية للغة السي في عاـ 

1989. 
الدواؿ القياسية ىي التي يدكن استخدامها في أي متًجم فهي عبارة عن عامل مشتًؾ بتُ 

 (.متفق عليها)جميع الدتًجمات 
 
b-1)وىي الدواؿ الغتَ مُتفق عليها دوليا أي أنها من صنع شركات :  الدواؿ الغتَ قياسية

 :معينة مثل 

clrscr تستخدـ لدسح الشاشة  . 

gotoxy الدؤشر في العمود  تستخدـ لوضعx  من الصفy. 



textcolor و textbackground  ىاتاف الدالتاف تستخدماف على التوالي لتغيتَ لوف
 .الشاشة ولوف الشاشة الخلفية

بمعتٌ أنو لا يُدكن استخدامها إلا في الدتًجمات  borlandالدواؿ السابقة من صنع شركة 
   .التابعة لذذه الشركة

 
b-بتكرة دواؿ الدبرمج الد: 

 التكرار لستلفة من البرنامج فإف أوامر مواضع في مرة من أكثر الأوامر من لرموعة تكرار عند

 الأساسي البرنامج عن منفصلة السطور ىذه كتابة يتم ولذلك .. منفعة ذات تكوف لن

 ثم نقوـ باستدعائها كل ما( لضن من ينُشأىا)أي أننا نُس لِّم ىذه الدهمة إلى دالة .. كدواؿ 
 .احتجنا لذا

 :سنقوـ بتوضيح ما سبق بمثاؿ 

لنفرض أنك تريد كتابة برنامج يقوـ بحساب معدؿ لرموعة من الأعداد يدخلها الدستخدـ و 
بإمكانك كتابة .. لكنك ستقوـ بحساب الدعدؿ في أماكن لستلفة من البرنامج ,تنتهي بصفر 

ذه الطريقة سيكوف الكود لكن به.. الأوامر الدتعلقة بحساب الدعدؿ كلما أردت حسابو 
سنقوـ بإنشاء دالة تقوـ .. كيف؟ ..ىنا تظهر إحدى فوائد الدواؿ ... طويػػل ولشل أيضا 

بحساب معدؿ لرموعة من الأعداد تنتهي بصفر و سنستدعي ىذه الدالة كلما احتجنا إليها 
 . وبهذه الطريقة سيكوف الكود قصتَ جدا و مفهوـ أيضا.. 

 

 

II- طريقة الإعلاف عن الدواؿ 

 

 :توجد طريقتتُ للإعلاف عن الدواؿ هما 

a-نقوـ بالإعلاف عن الدالة قبل الدالة الرئيسية الػ :  الطريقة الأولىmain  ثم نستخدـ الدالة
( لزتوياتها)داخل نطاؽ الدالة الرئيسية وبعد الإنتهاء من الدالة الرئيسية نكتب تعريف الدالة 

فضلة لأنها أسهل من ناحية التنظيم ىذه,
ُ
 .ىي الطريقة الد

 



 :صورة توضيحية 

 
 :مثاؿ 

 



و تستقبل عددين حقيقيتُ و تعيد  additionفي ىذا الدثاؿ قمنا بالإعلاف عن دالة اسمها 
لاحظ كتابة الفاصلة ,ىذا ىو الإعلاف عن الدالة وقد كتبناه قبل الدالة الرئيسية,عددا حقيقيا

 .بعد تعريف الدالة ; الدنقوطة
وبعد انتهاء الدالة  mو  nفي السطر الحادي عشر قمنا باستخداـ الدالة بالنسبة للعددين 

أي أف ىذه  return a+bالرئيسية قمنا بكتابة تعريف الدالة أي الأوامر التابعة لذا وىي 
دخل

ُ
 . تُالدالة تستقبل عددين حقيقيتُ و تعُيد عددا حقيقيا عبارة عن جمع العدد الد

 
b- الطريقة الثانية:  

ثم نستخدـ الدالة  mainقبل الدالة الرئيسية الػ ( مع كتابة لزتوياتها)نقوـ بالإعلاف عن الدالة 
.داخل نطاؽ الدالة الرئيسية

 
 



 :مثاؿ 

 
 

 

 التي لا تعيد شيئا الدواؿ 

 

أي فارغ و أحد  voidىذا النوع من الدواؿ لا يقوـ بإرجاع أي قيمة ولذا فإف نوعو يكوف 
استخداماتو أنو إذا كانت ىناؾ عدة جمل نرُيد كتابتها في الدالة الرئيسية في أكثر من مكاف 

فإنو بدؿ كتابتها عدة مرات يتم كتابتها في دالة فارغة ثم يتم استدعاء الدالة بكتابة اسمها 
 .فقط في الدكاف الذي نريد كتابة الجمل فيو

 :مثاؿ
 

 
 :ود السابق ليكوف كالتاليلو أردنا تعديل الك

 .عدد صحيح يدُخلو الدستخدـ nحيث ,مرة  nبإظهار الجملة  afficheتقوـ الدالة 



 :الكود بعد التعديل

 
لذا يجب التحقق من .. عندما يكوف سالبا فإف الدوارة ستكوف لا نهائية  aلاحظ أف العدد 

 .موجبة أو معدومة aأف قيمة 

 
 

 

 

 
 



III- بعض الدواؿ الكثتَة الإستخداـ 

 

 : getcharو  putcharالدالتتُ -1

 getفهي اختصار لػ  getcharأما الدالة  put charcterاختصار لػ putchar الدالة 

charcter , ىاتاف الدالتاف تابعتاف للمكتبةstdio.h  حيث تُستعمل الدالة الأولى لإظهار
 :حرؼ على الشاشة ىكذا 

 
لتنفذ  printfربما لا توجد فائدة في استخدامها في ىذا الدثاؿ لأنو يدكننا استخداـ الدالة 

ولكن تظهر إحدى فوائد ىذه الدالة عند التعامل مع الحروؼ أو .. الأمر في سطر واحد 
 .عند طباعة مصفوفة حرفية حرؼ حرؼ باستخداـ دوارة

 :ىكذا,عتُ في متغتَ حرفيفتقوـ بتخزين حرؼ م getcharأما بالنسبة للدالة 

 



عبارة عن حالة خاصة من الدالتتُ  getcharو  putcharويدكننا القوؿ أف الدالتتُ 
printf  وscanf  و لكنهما قد يكوناف أحيانا أفضل منهما وذلك عند التعامل مع

  .الحروؼ و الدصفوفات الحرفية
 
 :getsو  putsالدالتاف -2
 

أما  put stringالدالة الأولى لستصرة من , stdio.hللمكتبة  ىاتاف الدالتاف تابعتاف أيضا
مع وجود  printfمشابهة جدا للدالة  putsالدالة , get stringالثانية فمختصرة من 

 :بعض الإختلافات و ىي
 
a- يدكنك تجاىل وضع رمز السطر الجديد\n , لأف الدالةputs تضع كل نص في سطر. 
b- الدالةputs  لا يدكنها التعامل مع متغتَات من نوع أرقاـ أو أحرؼ أي أنها لا تدعم

 . d,%f,%c%رموز مثل 
 

 :putsمثاؿ على الدالة 
 

 
 

فتقوـ بإدخاؿ النصوص فقط أي أنو لا يدكن التعامل معها بالأحرؼ و  getsأما عن الدالة 
 .رفية بعدالأرقاـ و سنتطرؽ إليها في لاحقا لأننا لم نتعامل مع السلاسل الح

 
 



 :getchو  getcheالدالتاف -3
 

الدالة الأولى تستقبل حرؼ من الدستخدـ و تقوـ , conio.hىاتاف الدالتاف تابعتاف للمكتبة 
 !!. enterبتخزينو في متغتَ حرفي و لكنها لا تنتظر حتى يضغط الدستخدـ على 

 
 :مثاؿ

 

 
 

الأولى و الفرؽ الوحيد بينهما ىو أف التالية أما بالنسبة للدالة الثانية فهي مشابهة جدا للدالة 
دخل على عكس الأولى

ُ
 .لا تُظهر الحرؼ الد

 :مثاؿ
 

 
 
 
 



 :الدواؿ الرياضية و دواؿ التعامل مع الحروؼ-4
 

 
 



 



 كيفية إنشاء الدلفات الرأسية
 

 

و يحتوي على دواؿ و  hالدلف الرأسي ىو ملف نصي بسيط ينتهي بالإمتداد :  تعريف
 .ثوابت
 

عند كتابة   header file الػ تُستعمل الدلفات الرأسية أو:  ما ىي فائدة الدلفات الرأسية
إذا قمت بكتابة الكثتَ من الدواؿ في برنامج معتُ فيستحسن أف : فمثلا .. برامج كبتَة 

تقوـ بكتابة ملف رأسي تضع بو جميع الدواؿ التي تود استخدامها في برنالرك و ىكذا تكوف 
 .ة كبتَة خاصة بكلديك مكتب

 

 :طريقة إنشاء الدلفات الرأسية
إليك ,أولا و قبل كل شيء يجب عليك إظهار امتداد الدلفات لكي تتمكن من تغيتَ الإمتداد

 :الطريقة 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 



 
 

 : header_fileالآف قم بإنشاء مستند جديد و ليكن اسمو 

 

 
 

 : hإلى  txtقم بتغيتَ الإمتداد من 
 



 
 

 
 

 :اكتب فيو الدالة التالية.. الآف أصبح الدلف الرأسي جاىز للكتابة 

 
الآف بقي شيء واحد وىو كتابة البرنامج , header fileقم بتخزينو تحت لرلد وليكن اسمو 

 :قم بإنشاء ملف مصدر و قم بتخزينو في المجلد السابق كما في الصورة.. الدصدر 

 

 
 : قم بكتابة ما يلي في الدلف الدصدر



 
ولكن بطريقة  header_file.hفي السطر الثالث من البرنامج قمنا بإضافة الدلف الرأسي 

" " لستلفة عن الطريقة الدعتادة حيث قمنا بوضع اسم الدلف الرأسي بتُ علامتي تنصيص 
والسبب في ذلك ىو وجود الدلف الرأسي في نفس الدكاف الذي يوجد بو الدلف الدصدر أما 

 :إذا أردنا كتابة 

 
لتابعة للمتًجم أي فيجب علينا وضع الدلف الرأسي في نفس الدكاف الذي توجد بو الدكتبات ا

 :فإف المجلد عادة ما يأخذ الدسار التالي  DEVوفي , includeفي لرلد 

 
قلنا سابقا أف الدلف الرأسي يجب أف يكوف في نفس المجلد الذي يوجد فيو الدلف الدصدر 

لكن ماذا لو كاف الدلف الرأسي في لرلد و الدلف الدصدر في لرلد آخر ؟؟؟ ىنا سنقوـ بإتباع 
 :طوات السابقة مع كتابة الدسار الذي يوجد فيو الدلف الرأسي عند تضمينو ىكذا نفس الخ

 
 

 
 

 



 :ملاحظات
 
 :تُكتب كالتالي mainالدالة الرئيسية -1

 
 :لذلك نكتب في نهاية البرنامج  intأي أف الدالة الرئيسية تعيد قيمة من النوع 

 
 :ويدكننا كتابة 

 
 :أو 

 
 :لكن ماذا لو كتبنا ,الدهم يكوف عدد صحيح .. أو أي عدد آخر 

 
والسبب في ذلك ىو أنو سيتم أخذ القيمة الصحيحة للعدد !!! البرنامج سيعمل بدوف خطأ 

و لكن الدتًجم سيظهر تحذير بالأسفل يفيد بأف نوع .. أي حذؼ ما بعد الفاصلة ,
 .الدخرجات لا يتطابق مع نوع القيمة الدعادة

 :الكتابة الصحيحة للدالة الرئيسية ىي -2

 
 :ولكن يدكننا كتابة العبارة التالية اختصارا 

 
حيث سيتم أخذ الحرؼ الأوؿ من  getcharيدكن إدخاؿ أكثر من حرؼ في الدالة -3

دخلة 
ُ
 . فلا يدكنك إدخاؿ أكثر من حرؼ getchو  getcheأما الدالتاف ,الحروؼ الد

داية الدلف الرأسي كما يدكن استعماؿ مؤثرات الجمع و الطرح أما يدكن كتابة أرقاـ في ب-4
 :بالنسبة للرموز التي لا يدكن استعمالذا في اسم الدلف الرأسي ىي 

 
 .رمز 256و أقصى حد يدكن إعطاءه لإسم الدلف الرأسي ىو 

 



 لرالات الرؤية

 :تنقسم الدتغتَات حسب لراؿ الرؤية إلى نوعتُ

 (:العامة)المتغيرات الخارجية  -1

ويدكن لأي دالة في البرنامج استعماؿ ىذا , يتم الإعلاف عنها خارج جميع الدواؿ
 .النوع الدتغتَات

 :مثاؿ

 
لأف جميع , و في الدالة الرئيسية أيضا foncفي الدالة  cلاحظ أننا استخدمنا الدتغتَ 

 . الدتغتَات العامة( استخداـ)دواؿ البرنامج يدكنها رؤية 

 
 (:الخاصة)المحلية    المتغيرات-2

و لا يدكن استخدامها إلا داخل الدالة أو ,ينم الإعلاف عنها داخل دالة معينة 
 .الإطار التي أعُلنت بداخلو

 



و لا يدكن استخدامو في الدالة ( foncخاص بالدالة )ىو متغتَ لزلي  aالدتغتَ 
 foncفي الدالة و لا يدكن استخدامو ,متغتَ لزلي أيضا  bكما أف الدتغتَ ,الرئيسية 

 (.التي أُعلن بداخلها) mainبل ىو خاص بالدالة الرئيسية الػ 

 
 :عمر المتغيرات

بالنسبة للمتغتَات العامة فتنتهي أعمارىا عند انتهاء تنفيذ البرنامج بينما ينتهي 
 .عمر الدتغتَات الخاصة عند الإنتهاء من تنفيذ الدالة الدوجودة بها

 
 :المتغيرات الساكنة-3

و نوع الدتغتَ  staticطريقة الإعلاف عن متغتَ من النوع الساكن تكوف بكتابة كلمة 
 :ىكذا,ثم إسمو 

 
و أضفنا إليو  nombreفي ىذا الدثاؿ قمنا بالإعلاف عن متغتَ صحيح باسم 

 . خاصية السكوف
فهذا يعتٍ أنك قد .. متغتَ  و عند إضافتها إلى أي, تعتٍ السكوف static كلمو

 :سمتتُ رئيسيتتُ هماأضفت لو 
a-لا تُدسح من الذاكرة إلا إذا  أصبح عمر الدتغتَ مثل عمر الدتغتَات العامة التي

الدتغتَات العامة مُعرضة إلى أف  لأف.. أو بانتهاء تنفيذ البرنامج , طلبت ذلك برلريا
 .تتم قراءتها في أي وقت ومن أي دالة

b-نت بداخلولاُ يدكن رؤيتها إلا داخل الإطار التي أُعل. 
يأخذ مزايا النوعتُ ( staticأقصد النوع )لاحظ أف ىذا النوع من الدتغتَات 

فهي مثل الدتغتَات الخاصة لأف ىناؾ دالة وحيدة تستطيع رؤيتها وىي .. السابقتُ 
و من ناحية أُخرى فالدتغتَات الساكنة ,الدالة التي تم الإعلاف عن الدتغتَ بداخلها 

لأنها لا تنتهي أو تُدسح من الذاكرة عندما ينتهي تنفيذ الدالة مثل الدتغتَات العامة 



حتى ينتهي تنفيذ ( جاىزة للإستدعاء)بل تظل لسزنة في الذاكرة .. التابعة لذا 
 .البرنامج

 :مثاؿ
لنفرض أننا نريد كتابة برنامج يقوـ بعد الطلبة الذين يدخلوف في الفصل أو يخرجوف 

 .ب الدتواجدين في الفصلليعطي في النهاية عدد الطلا, منو
 1يعتٍ دالة تقوـ بزيادة عدد التلاميذ بػ , سنقوـ بكتابة البرنامج باستخداـ الدواؿ

عندما يخرج  1و دالة أُخرى تنقص عدد التلاميذ بػ , عندما يدخل تلميذ في الفصل
لاحظ أف ىاتاف الدالتاف تشتًكاف في متغتَ واحد وىو عدد , تلميذ من الفصل

 .ىناؾ متغتَ في البرنامج يجب أف تراه كلتا الدالتتُ:بعبارة أُخرى. .التلاميذ 

 
 ولكن نفس الفكرة السابقة يدكننا تعميمها لتشمل الدتواجدين حاليا في الدنتدى

 كيف نعرؼ بدخوؿ أو خروج العضو ؟
, أخرى للإنقاص ودالة 1سيكوف لدينا دالو تزيد عدد الحضور بػ , العملية بسيطة

عملية تسجيل الدخوؿ لعضو ما سنستدعي الدالة التي تقوـ بزيادة عدد عندما تتم 
 .الحضور بفرد



إما الضغط على تسجيل الخروج وفي تلك : بطريقتتُ الخروج يحدث ىذا في حالة
الحالة الأخرى ىي إغلاؽ الصفحة أو انقطاع , الإنقاص اللحظة نستدعي دالة

 تدتد لفتًة معينو قد يختارىا مدير مفهوـ الجلسة التي النت و في ىذه الحالة سيظهر
انتهاء الجلسة الخاصة بالعضو الذي أغلق الصفحة  بعد,دقائق مثلا  11الدنتدى 

  .نستدعي آليا دالة الإنقاص
 :الآف ماذا لو استبدلنا السطر الثالث من البرنامج بهذا السطر

 
إلا انو لو تم  static قمنا الآف بحذؼ كلمة,لاحظ أف ىذا الدتغتَ ىو متغتَ عاـ 

وىذا لا يعتٍ إلا شيء واحد أف !!! البرنامج مره أخرى سيعطي نفس النتيجة  تنفيذ
 .ىي بطبيعتها متغتَات ثابتة أو ضمنيا كما يقاؿ الدتغتَات العامة

  إذا ما فائدة الدتغتَات الساكنة؟

 والدتغتَ الػساكن لا يرُى إلا في المجاؿ الذي أعلن في في بداية كلامي قلت أف

 يكوف ىذا مهم إذا أردت أف لا يتم قراءة ىذا الدتغتَ إلا داخل دالة واحدة ولا وقد

 .يتأثر بأي تغتَ من أي مكاف آخر في الكود الخاص بك

 القيم مشاكل عن تبعدؾ كثتَاً  فهي العامة الدتغتَات استخداـ إلى الدبتدئتُ أكثر يديل

 أنها:لذا مثلا كثتَة ىناؾ مشاكل أف إلا..  الدواؿ بتُ الدعلومات وتبادؿ الدعادة

وفي ىذه الحالة فإنو يفضل استخداـ الدتغتَات , تريدىا لا التي الدناطق في مرئية ستبقى
 .الساكنة

 
 
 
 
 



 التمارين

 

 :1التمرين 

ثم ( شكل تنازلي) 1و حتى  111باستخداـ الدواؿ اكتب برنامج يقوـ بإظهار الأعداد من 
 .لا يُسمح باستخداـ الحلقات,(شكل تصاعدي) 111و حتى  1يظهر الأعداد من 

 :2التمرين

باستخداـ الدواؿ اكتب برنامج يطلب من الدستخدـ إدخاؿ عددين صحيحتُ ثم يظُهر 
لا يُسمح باستخداـ الأوامر الشرطية أو الحلقات و لا يسمح أيضا باستخداـ ,نتيجة الجداء

 *.الرمز 
 :3التمرين 

ج يطلب من الدستخدـ إدخاؿ عدد صحيح ثم يظهر لو باستخداـ الدواؿ قم بكتابة برنام
دخل

ُ
 .لا يُسمح باستخداـ الحلقات,مضروب العدد الد

 :4التمرين 
و آخر صحيح  xباستخداـ الدواؿ اكتب برنامج يطلب من الدستخدـ إدخاؿ عدد حقيقي 

y  ثم يظهر لو نتيجةx   أُسy,لا يُسمح باستخداـ الحلقات. 
 :5التمرين 

بدوف ,"فيبوناسي"من متتالية  nباستخداـ الدواؿ اكتب برنامج يقوـ بحساب قيمة الحد رقم 
 .استخداـ الحلقات

 
 
 
 
 
 
 

 



 :حل التمارين
 

 :1حل التمرين 

 
الأولى مسئولة عن إظهار  Decrementو  Incrementفي ىذا الكود قمنا بإنشاء دالتتُ 

 .الأعداد بشكل تصاعدي أما الثانية فهي مسئولة عن إظهار الأعداد بشكل تنازلي
 :بالنسبة للدالة الأولى 

 عدد صحيح: الددخلات 

 .و السبب في ذلك أنها لا تعُيد قيمة و إنما تُظهرىا( void)لا شيء : الدخرجات 
 :الأوامر التابعة لذا 
 
ُ
 Increment(--x) دخل موجب أو معدوـ فقم بإظهاره ثم نفذ الأمرإذا كاف الوسيط الد

أي  Increment(--(x-1))و بعد ذلك سينفذ الأمر  x-1قم بإظهار العدد : وىذا يعتٍ 
وبعد  x-2ليظهر العدد  Increment(--(x-2))ثم ينفذ الأمر  x-2قم بإظهار العدد 
عندىا يكوف الشرط .. إلى الصفر  xحتى تصل قيمة .. و ىكذا  x-3ذلك يظُهر العدد 

 .غتَ لزقق و يتم الخروج من الدالة
 .Decrementنفس الشيء بالنسبة للدالة الثانية 

و نظرا .. ىذا النوع من الدواؿ يُسمى بالدواؿ التًاجعية وىو كثتَ الإستخداـ : ملاحظة 
تم فهمو لأهميتو فقد وضعت مُعظم التمارين حوؿ ىذا النمط من الدواؿ وذلك لكي ي

 .بشكل أفضل 



 
 :2حل التمرين 

 
بأنها تستقبل  Multiplicationفي السطر السادس عشر من البرنامج قمنا بتعريف الدالة 

 :أما بالنسبة لأوامرىا فهي كالتالي,وسيطتُ صحيحتُ و تعُيد عددا صحيحا
الثاني يختلف أما إذا كاف العدد  1فإف نتيجة الجداء تُساوي  1إذا كاف العدد الثاني يساوي 

و السبب في ذلك  x+Multiplication(x,--y)عن الواحد فإف نتيجة الجداء تُساوي 
 (.مرة y) xيساوي جمع  yو  xىو أف جداء عددين 

 :مثاؿ 
 :مرورا بالخطوات التالية 12-الآف سيظهر البرنامج النتيجة , y=3و  x=-4لنأخذ 

  
 

 .ة واحدة في كل مرةتتناقص بدرج yثابتة و قيمة  xلاحظ أف قيمة 
 

 :3حل التمرين 



 
 :في السطر العشرين من البرنامج قمنا بتعريف دالة الدضروب ىكذا

 factorielle: إسم الدالة 
 .عدد صحيح: مدخلات الدالة 

 .عدد صحيح طويل: لسرجات الدالة 
 :الأوامر التابعة للدالة 

دخل للدالة يساوي 
ُ
 .1=الدضروب فإف 1أو 1إذا كاف الوسيط الد

 nفإف الدضروب يساوي قيمة العدد ( 1و  1الوسيط يختلف عن )أما إذا كاف العكس 
وىكذا حتى ( n-2)ضرب مضروب n-1يساوي  n-1و مضروب ( n-1)ضرب مضروب

 :يساوي صفر وىذا مطابق تداما لقاعدة الدضروب إذا أف nيكوف 
 1(*...*-3العدد(*)2-العدد(*)1-العدد(*)العدد=)الدضروب

 
 :مثاؿ 

 :مرورا بالخطوات التالية 6عندما نقوـ بتنفيذ الكود السابق سيُظهر لنا النتيجة  n=3لنأخذ 
 (.2)مضروب*3(=3)مضروب 

 (.1)مضروب*2(=2)مضروب



 (.1)مضروب*1(=1)مضروب
 .1(=1)مضروب

 :وبالتعويض لصد 
 6=1*2*3( =3)مضروب

 
 :4حل التمرين 

 
و آخر صحيح  xبأنها تأخذ عدد حقيقي  puissanceفي ىذا البرنامج قمنا بتعريف الدالة 

n أما بالنسبة لأوامرىا فهي كالتالي: 
وىذا شيء بديهي لأف أي عدد أُس  صفر , 1فإف النتيجة ىي  1إذا كاف الُأس  يساوي *

 .1يساوي 
-puissance(x,nضرب  xإذا كاف الُأس  أكبر تداما من الصفر فإف النتيجة تساوي قيمة *

وىكذا  puissance(x,n-2)ضرب  xتُساوي قيمة  puissance(x,n-1)و قيمة  (1
 .و ننقص قيمة الُأس بواحد حتى نصل إلى الصفر xيعتٍ لضافظ على قيمة .. دواليك 



 :مرورا بالخطوات التالية  8البرنامج سيُظهر النتيجة , n=3و  x=2لنأخذ :مثاؿ 

 
 :بالتعويض لصد 

 
  .                                     ةنفس الشيء بالنسبة للحالة الثالث

 
 :5حل التمرين

 
 

 :رأينا سابقا أف 

, U0=U1=1    Un=Un-1+Un-2 حيثn>=0 

ىذا في ,عبارة عن جمع الحدين اللذين قبلو " فيبوناسي"أي أف كل حد من حدود متتالية 
فإف قيمة الحد تساوي  2أو  1أو  1أما إذا كاف يساوي  3حالة رقم الحد أكبر أو يساوي 

 .  و ىذا بالضبط ما كتبناه في تعريف الدالة 1


