
١

)١(تطبیقات برمجیة 
الأولىالملزمة 

ھѧو عبѧارة عѧن مجموعѧة مѧن المعلومѧات أو الخیѧارات مرتبطѧة مѧع بعѧضھا                ):Form(النموذج  
.classتعتبر Formوأي . لتمد المستخدم بالمعلومات التي یریدھا

Controls :           ات وѧع المعلومѧسھولة مѧل بѧمجموعة من الأدوات الجاھزة تجعل المستخدم یتعام
ھناك عدة أنواع من ھذه الأدوات فمنھا مѧا یѧسمح للمѧستخدم بعѧرض المعلومѧات مثѧل         . یاراتالخ

Labels           لѧات مثѧال معلومѧات أو إدخѧرض المعلومѧستخدم بعѧسمح للمѧا یѧو منھا مtextbox و
combo box و ھناك ما یمكن المستخدم من تنفیذ مجموعة من الأوامر مثلButton.

ذجقواعد التصمیم الصحیح للنما
إتمѧام مھمتѧھ   یجب أن یكون التصمیم سѧھلا لѧیمكن المѧستخدم مѧن     : البساطة و السھولة  .١

، فمثلا الأدوات المرتبطة ببعضھا یجب أن تجمع في مكان واحد ، في أسرع وقت ممكن 
أیѧضا  ، تسھل على المستخدم التعامѧل مѧع البرنѧامج    Tab Orderلذلك استخدام الأداة 

یѧسھل علѧى المѧستخدم إدخѧال البیانѧات      ) Default values(استخدام القیم الافتراضѧیة  
مѧѧن المѧستخدمین یختѧارون غѧѧزة علѧى أنھѧا مѧѧدینتھم یمكѧن جعلھѧѧا      % ٩٠فمѧثلا إذا كѧان   
.من المستخدمین إدخال اسم المدینة% ٩٠عندھا لن یحتاج ، قیمة افتراضیة

دامھا یجب أن یعكس مدى أھمیѧة اسѧتخ  ) Control(مكان وضع الأداة : أماكن الأدوات   .٢
فمثلا إذا صممت نموذج یدخل بیانات المستخدم و كانت ھذه البیانѧات منھѧا إجبѧاري و      ، 

أیѧضا لا یجѧب   ، منھا اختیاري یجب أن یكѧون الإجبѧاري فѧي مكѧان أعلѧى مѧن الاختیѧاري               
وضѧع أدوات علѧى النمѧوذج بѧشكل كبیѧر یجعѧل مѧن الѧصعب علѧى المѧستخدم التعامѧل مѧѧع            

.النموذج
كون التصمیم لا یثیر غضب المستخدم فمثلا لا یعقل أن تطلѧب مѧن   یفضل أن ی: التناسق  .٣

أیѧضا  . المستخدم إدخال اسمھ ثم تنقلھ إلى نموذج آخر مختلف و تطلب منھ نفس الطلب   
.اللون و نوع الخط ونوع الأداةالحجم والتناسق یتم عن طریق اختیار

مѧѧات جیѧѧدة مثѧѧل أھѧѧلا   لا بѧѧد أ، یكѧѧون تѧѧصمیمك مؤدبѧѧا و ذلѧѧك مѧѧثلا باسѧѧتخدام كل    : الأدب .٤
....نأسف لعدم السماح لك بالدخول و ھكذا، مرحبا بكم ، وسھلا 

)project(إلى مشروع جدیدكیفیة إضافة نموذج
سیفتح مربع حوار Add Windows Formثم انقر على Project menuاختر القائمة .١

.لإنشاء نموذج جدید
.ن نموذج جدید تم إضافتھستجد أOpenثم انقر على Windows Formانقر على .٢

على فرض أننا أنشأنا نموذج جدید كما -:كیفیة إضافة نموذج برمجیا أثناء عمل البرنامج 
.نكتب الكود التاليDialogFormوضحنا قبل قلیل اسمھ 

// This example assumes that you have already designed a form
// called DialogForm
DialogForm myForm;
myForm = new DialogForm();
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٢

)form properties(خصائص النموذج 
.أمثلة لبغض الخصائص و استخداماتھا

)form methods(استخدام الدوال الخاصة بالنموذج 
تѧѧستخدم الѧѧدوال التالیѧѧة للѧѧتحكم فѧѧي طریقѧѧة ونمѧѧط عѧѧرض النمѧѧوذج للمѧѧستخدم وھѧѧي تنتمѧѧي جمیعѧѧا      

ع لكѧي نѧستخدم ھѧذه الѧدوال یجѧب أولا أن نمتلѧك كѧائن مѧن نѧѧو        . System.Windows.Forms.Formللѧصنف  
form  أو استخدام الكلمةthis  اѧالي   إذا أردنѧوذج الحѧى النمѧح    .تنفیذ ھذه الدوال علѧالي یوضѧدول التѧالج

.بعض الأمثلة على ھذه الدوال و الغرض منھا

برمجیاالاستخداماسم الخاصیة

StartPosition
الموضع الذي سѧیظھر   تستخدم لتحدید   

فیѧھ النمѧوذج عنѧد التنفیѧذ و ھنѧاك عѧدة       
خیارات

BackColor لتغییر لون  الخلفیة للنموذجMyForm.BackColor =
System.Drawing.Color.Red;

ForeColor    يѧѧѧѧلأدوات التѧѧѧѧط لѧѧѧѧون الخѧѧѧѧر لѧѧѧѧلتغیی
ستضاف إلى النموذج

Textیستخدم لتغییر عنوان النموذجMyForm.Text = "Myform";

Cursor
تѧѧѧستخدم لتغییѧѧѧر شѧѧѧكل الفѧѧѧأرة عنѧѧѧدما    
تكون موجودة داخل النمѧوذج و ھنѧاك      

عدة خیارات

BackGroundImage         ورةѧوذج صѧة النمѧل خلفیѧتستخدم لجع
معینة بدلا من أن تكون الخلفیة لون

Opacity   نѧѧوذج عѧѧشفافیة للنمѧر الѧѧستخدم لتغییѧت
;١MyForm.Opacity = .5إلى ٠طریق وضع قیمة من 

Form.Show  ءتقوم بعرض النموذج مع إمكانیة الانتقال إلى نموذج آخر قبل الانتھا
.جمن العمل مع ھذا النموذ

Form.ShowDialog       تقوم بعرض النموذج مع عدم إمكانیة الانتقال إلى نموذج آخر إلا بعد
.جمن العمل مع ھذا النموذءالانتھا

Form.Activate  د أنѧѧشاشة و تریѧѧى الѧѧة علѧѧاذج معروضѧѧدة نمѧѧون عѧѧدما یكѧѧستخدم عنѧѧت
.تستخدم أحد ھذه النماذج أي لیصبح أمام كل النماذج

Form.Hideوذج لكن مع بقاء النموذج في الذاكرة تقوم ھذه الدالة بإخفاء النم ،
.یظھر النموذج مرة أخرىShow وعند استدعاء الدالة 

Form.Close تقوم ھذه الدالة بإغلاق النموذج مع عدم بقاء النموذج في الذاكرة ،
.یظھر النموذج مرة أخرىلا یمكن أن Show وعند استدعاء الدالة 
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٣

-:أمثلة على استخدام الدوال

Form Lifetime Events
و التѧѧي یمكѧѧن  ) form(التѧѧي تظھѧѧر أو تنفѧѧذ أثنѧѧاء دورة حیѧѧاة النمѧѧوذج     eventsھنѧѧاك العدیѧѧد مѧѧن   

:ومتى تنفذ في الجدول التاليeventsسنذكر بعض ھذه ، للمبرمج استخدامھا لتنفیذ بعض المھام 

-:eventsأمثلة على استخدام 

Loadینفذ عندما نقوم بعرض النموذج لأول مرة على الشاشة.

Activated/Deactivate ذѧѧبح   ینفѧѧѧشاشة وأصѧѧѧى الѧѧѧة علѧѧѧاذج معروضѧѧدة نمѧѧѧون عѧѧѧدما یكѧѧѧعن
)Deactivate (أو في الخلف ) Activated (النموذج في الأمام 

VisibleChanged       یةѧر خاصѧینفذ عندما تتغی)Visible (       وذجѧي النمѧر أو یختفѧأي یظھ
Show والدالة Hide عن طریق الدالة 

Closingلاق النموذج مباشرةینفذ قبل إغ

Closedینفذ بعد إغلاق النموذج مباشرة

// This example assumes that you have created a Form class called
// DialogForm
DialogForm myForm = new DialogForm();
// Shows the form regularly
myForm.Show();
// Shows the form modally
myForm.ShowDialog();
myForm.Hide();
myForm.Show();
myForm.Close();

Form myForm = new Form();
myForm.Show(); // The Load event fires here
myForm.Hide(); // Form is now invisible
myForm.Show(); // The Load event doesn't fire again
myForm.Close(); // Closes and disposes the form
myForm.Show(); // Throws an exception because myForm

// is no longer available
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٤

Buttons Handler

وھѧѧي أكثѧѧر  Buttonسѧѧنتعلم فѧѧي ھѧѧذه المحاضѧѧرة كیѧѧف نتعامѧѧل مѧѧع الأداة       
الأدوات اسѧѧتخداما حیѧѧث لا یخلѧѧوا برنѧѧامج سѧѧواء كѧѧان صѧѧغیرا أو كبیѧѧرا مѧѧن  

.استخدامھا
اك عدة أنواع من الدوال التي تتعامل مع التغییر الѧذي یحѧدث علѧى  الѧزر         ھن
)Button (   تخداماѧѧѧا اسѧѧѧى أكثرھѧѧѧنتعرف علѧѧѧن    سѧѧѧة ولكѧѧѧلال الأمثلѧѧѧن خѧѧѧم

:سنذكرھا أولا 
üالنوع الأول یستدعى عند الضغط على الزر)Button(.
üالنوع الثاني یستدعى عندما تقع الفأرة على الزر)Button(.
üدعى عندما تخرج الفارة عن الزرالنوع الثالث یست)Button( .

سنوضѧѧح عѧѧدة أمثلѧѧة عѧѧن النѧѧوع   . ولكѧѧن النѧѧوع الأول ھѧѧو أكثرھѧѧا اسѧѧتخداما   
.  ثم سنوضح مثالا یشملھا كلھا. الأول 

سنقوم في ھذا المثال بكتابة برنامجا یقوم بإظھار رسالة ترحیب :١مثال
.) Button(عند الضغط على الزر 

:الخطوات 
Windows Applicationمشروعا جدیدا وملف من نوع افتح-١
Formثم ضعھا على Buttonأداة Toolboxاسحب من قائمة -٢

okإلى buttonالموجودة في خصائص textغیر خاصیة -٣

.ستلاحظ فتح دالة )Button(انقر نقرا مزدوجا على الزر-٤
:أكتب داخل الدالة الكود التالي-٥

MessageBox.Show("Hello");
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٥

.نفذ البرنامج -٦
:الملاحظات 

Helloستلاحظ أنك عند الضغط على الѧزر سѧتخرج رسѧالة مكتѧوب علیھѧا             
وذلѧѧѧك لان الѧѧѧسطر الѧѧѧذي كتبنѧѧѧاه سѧѧѧیعرض صѧѧѧندوق رسѧѧѧالة و سѧѧѧیكتب فیѧѧѧھ  

. showالرسالة التي أدخلناھا لھ في الدالة 

okقبل الضغط على 

okبعد الضغط على 

عند formنبة برنامجا یقوم بتغییر لوسنقوم في ھذا المثال بكتا:٢مثال
.ومع كل ضغطة یعطي لون جدید.) Button(الضغط على الزر 

:الخطوات 
Windows Applicationافتح مشروعا جدیدا وملف من نوع -١
Formثم ضعھا على Buttonأداة Toolboxاسحب من قائمة -٢

Colorإلى buttonالموجودة في خصائص textغیر خاصیة -٣
یمكنك .ستلاحظ فتح دالة )Button(انقر نقرا مزدوجا على الزر-٤

) Chang_Color(لتغییر اسم ھذه الدالة إلى أي اسم معبر مث
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٦

:أكتب داخل الدالة الكود التالي-٥

.نفذ البرنامج -٦

:الملاحظات 
وعنѧد كѧل ضѧغطة    formستلاحظ أنك عند الضغط على الѧزر سѧیتغیر لѧون          

) Random(الѧسبب فѧي ذلѧك ھѧو الكѧائن العѧشوائي       . جدیدجدیدة یظھر لون  
ثѧم أنѧѧشأنا  Randomحیѧث قمنѧا فѧѧي الѧسطر الأول بتعریѧѧف  كѧائن مѧن نѧѧوع      

ثم صѧممنا لونѧا عѧن طریѧق      . ٢٥٥إلى   ١ثلاث متغیرات عشوائیة مداھا من      
ھѧѧذه الدالѧѧة تأخѧѧذ قیمѧѧا للألѧѧوان الأساسѧѧیة وتѧѧصنع لونѧѧا  . FormArgbالدالѧѧة 

     ѧذه القѧة          . میبناءا على ھѧون خلفیѧون لѧذا اللѧل ھѧا بجعѧرا قمنѧوأخیform  نѧع
فѧѧم كѧѧل ضѧѧغطة سѧѧتتغیر القѧѧیم العѧѧشوائیة و    . BackColorطریѧѧق المتغیѧѧر  

.سیظھر لون جدید

private void Chang_Color(object sender, System.EventArgs e)
{

Random r=new Random();
int i=r.Next(255);
int j=r.Next(255);
int k=r.Next(255);
Color c=Color.FromArgb(i,j,k);
this.BackColor=c;

}
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٧

Menus )القوائم(

.ھي إحدى الطرق المناسبة لتجمیع الأوامر المتشابھة أو المرتبطة یبعضھا البعض في مكان واحد:  القوائم
:أنواع القوائم 

main menu: النوع الأول 
وعند تفعیلھا إما بالفارة أو بلوحة المفاتیح فإنھا ، وھي عبارة عن قوائم تظھر عادة مرتبة  أفقیا في اعلي النوافذ

ویظھر في. ومن الأمثلة الشائعة علیھا قائمة الملف  وقائمة العرض وقائمة المساعدة. تظھر قوائم أسفلھا 
.المقابل أحد الأمثلة علیھا) ١-١(لشكل ا

context menu: النوع الثاني 
وتكون عبارة عن أوامر مرتبطة بشيء ما ، وھي عبارة عن قوائم تظھر في وضع معین أو في موقف خاص

لى یوضح ظھور قائمة تحتوي ع) ٢-١(الشكل. تظھر عند إعطاء أمر خاص مثل الضغط على الزر الأیمن للفأرة
.عدة أوامر تتعلق بالصورة التي ستعرض وذلك عند الضغط على الزر الأیمن للفأرة

الآن سنقوم بدراسة كلا النوعین وسنتعلم كیف یمكننا
.تعریف أنواع  القوائم المختلفة -

.إنشاء قوائم  و تعدیلھا-
                  menu events - التعامل مع 

. التعامل مع عدة قوائم مع بعضھا البعض   -

)١-١( شكل

)٢-١( شكل
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٨

)main menus(القوائم الرئیسیة : أولا

لنفرض أننا نرید إنѧشاء  . سنقوم بتوضیح كیفیة إنشاء وتعدیل القوائم الرئیسیة من خلال ھذا المثال  
) load(سѧیتكون مѧن عѧدة مھѧام أولا تحمیѧل الѧصورة       جھذا البرنام ، برنامج یقوم بعرض الصور     

).File(وغالبا ما یكون ھذان الأمران في قائمة ملف ) Exit(ثانیا إغلاق البرنامج 

:خطوات الحل
) widows application(فتح ملف جدید من نوع : أولا

.إضافة قائمة رئیسیة : ثانیا
ووضعھا على ) Toolbox(من قائمة الأدوات ) MainMenu(و ذلك عن طریق سحب أداة 

)٣-١(كما ھو موضح في الشكل. الجدیدة ) form(ةالنافذ

)File(إنشاء قائمة ملف : ثالثا
ü بعد إضافة)MainMenu ( سیظھر أسفل)form (تلقائیا ھمتغیر اسم)mainMenu1  (

قѧم بالѧضغط     ) . Type Here(قم بالضغط علیھ ستظھر فѧي الأعلѧى قائمѧة مكتѧوب علیھѧا      
تعنѧي أن  Fقبѧل حѧرف   & إضѧافة إشѧارة   . سم القائمѧة  وھذا ھو ا) File&(علیھا واكتب 

أي أننѧѧا یمكѧѧن  ) File(علѧѧى قائمѧѧة  ) access key(ھѧѧذا الحѧѧرف سیѧѧصبح مفتѧѧاح النѧѧداء    
فمѧثلا إذا  ) . Alt + F(استدعاء ھذه القائمة بدون استخدام الفارة عن طریق الضغط على 

.)Fil&e(ھو حرف النداء علینا كتابة (e)أردنا جعل الحرف  

ü     ةѧѧم القائمѧѧر اسѧѧد تغییѧѧالآن نری)Name property (      ىѧѧضغط علѧѧق الѧѧن طریѧѧك عѧѧوذل
)MainMenu ( م زرѧѧثF4 سمىѧѧة تѧѧور قائمѧѧنلاحظ ظھѧѧس)properties window . (

).menuFile(ثم اكتب الاسم الجدید ولیكن ) Name(اضغط على خاصیة 

)٤-١( شكل

)٣-١( شكل
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٩

ü لإضافة)menu item ( باسم)load (ضغط أسفل كلمة علینا ال)file ( ثم كتابة
)&load . ( لتغییر)Name property ( إلى)menu load ( علینا إتباع نفس

.الخطوات السابقة
ü لوضع فاصل)separator ( بعد قائمة)load ( یمكننا وضع إشارة)- ( بدلا من كتابة

. الشكل المقابل یوضح شكل القائمة بعد إضافة فاصل. اسم

üنا تحدید المفاتیح التي ستستدعي قائمة أیضا یلزم)load ( و ذلك من خلال خاصیة
)shortcut .(اضغط على الخاصیة ثم اختر)Ctrl + L.(
ü الآن یمكننا إضافة)menu item ( باسم)E&xit ( بإتباع الخطوات السابقة وتغییر

).٧- ١(سیصبح البرنامج كما ھو موضح في الشكل ). menuExit(الاسم إلى 

)view(إنشاء قائمة العرض: رابعا
ü بإتباع الخطوات السابقة یمكننا إضافة قائمة)view ( و وضع)menu item(

ھيImageفرعیة داخل ) menu item(ثم تعریف ) Image(التالیة 
) (Stretch to fitو)Actual size (لتصبح القائمة كما ھو موضح في الشكل)٨-١(

المقابل مع مراعاة تغییر أسماء العناصر كما ھو موضح في الجدول التالي 

MenuItemName
viewmenuView

imagemenuImage
Stretch to fitmenuStretch
Actual SizemenuActual

)٥-١( شكل

)٦-١( شكل

)٧-١( شكل

)٨-١( شكل
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١٠

)load(للعنصر ) Handler(إضافة : خامسا
و العناصѧѧѧر الفرعیѧѧѧة  ) MainMenu(القѧѧѧوائم الرئیѧѧѧسیة  مھѧѧѧم جѧѧѧدا لیجعѧѧѧل   ) Handler(إضѧѧѧافة 

menu item)  (    ةѧا فعالѧة لھѧدوث      ، التابعѧد حѧام عنѧذ مھѧا تنفیѧأي یمكنھ)event( ،   اѧذلك برنامجنѧل
لن یحدث أي شيء لѧذلك لا بѧد   ) load(حتى الآن لا یمكنھ تنفیذ شيء أي عند الضغط على عنصر 

).Handler(من إضافة 

ü  افةѧلإض)Handler (صرللعѧѧن)load (  ةѧѧى قائمѧضغط أولا علѧѧب الѧѧیج)File ( ضغطѧѧم الѧѧث
ھѧذه الدالѧѧة سѧوف تѧѧستدعى   ) function(سѧنلاحظ إنѧѧشاء دالѧة   ) load(مѧرتین علѧى قائمѧѧة   

لѧѧذلك یمكننѧѧا كتابѧѧة المھѧѧام التѧѧي نریѧѧد أن ننفѧѧذھا عنѧѧد  ) . load(عنѧѧد الѧѧضغط علѧѧى عنѧѧصر 
).Click Event(داخل ھذه الدالة لذلك یسمى ھذا النوع ) load(الضغط على 

ü       لكي یمكننا جعل برنامجنا یعرض صور لا بد أولا من إضافة)PictureBox (  ةѧمن قائم
)ToolBox (  اѧѧصور علیھѧѧرض الѧѧك لتعѧѧى  ، وذلѧѧمھ إلѧѧنغیر اسѧѧضا سѧѧأی)pbxPhoto ( ،

.وذلك كما تم توضیحھ سابقا
ü      رضѧي عѧد و ھѧي نریѧة التѧالآن یمكننا إضافة المھم)File Dialog (    ھѧن طریقѧث عѧلنبح

ھѧѧذه المھѧѧام سѧѧیقوم بھѧѧا البرنѧѧامج . عѧѧن صѧѧور و عنѧѧد اختیѧѧار إحѧѧدى الѧѧصور یѧѧتم عرضѧѧھا  
)menuLoad_Click(التي تسمى ةالتالي عند كتابتھ داخل الدال

)Exit(للعنصر ) Handler(إضافة : سادسا
بطریقة أخرى وذلك بإتباع الخطوات التالیة ) Handler(یمكن إضافة 

ü اعرض)properties window (للعنصر)exit (
ü اضغط على زر)Events  (

private void menuLoad_Click(object sender, System.EventArgs e)
{
OpenFileDialog dlg = new OpenFileDialog();
dlg.Title = "Load Photo";
dlg.Filter = "jpg files (*.jpg)"

+ "|*.jpg|All files (*.*)|*.*";
if (dlg.ShowDialog() == DialogResult.OK)
{

try
{
pbxPhoto.Image = new Bitmap(dlg.OpenFile());
}
catch (Exception ex)
{
MessageBox.Show("Unable to load file: "

+ ex.Message);
}

}
dlg.Dispose();
}
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١١

ü اضغط مرتین على)Click item ( سوف یتم فتح نفس الدالة السابقة ولكن اسمھا
)menuExit_Click.(
ü اكتب داخل الدالة جملة لإغلاق البرنامج)this.close()(

)d HandlerShare(واحد handlerطریق نالتعامل مع عدة عناصر ع: ثانیا

سѧѧیكون عملѧѧھ كالتѧѧالي عنѧѧد الѧѧضغط علѧѧى   ) image(سѧѧنقوم فѧѧي ھѧѧذا القѧѧسم بالتعامѧѧل مѧѧع العنѧѧصر   
)image (   ىѧم علѧث)(Stretch to fit     تملاѧعت لѧصورة توسѧنلاحظ أن الѧسpicture Box  اѧتمام

سѧѧنقوم بѧѧذلك عѧѧن  . الѧѧصورة سѧѧتكون فѧѧي حجمھѧѧا الطبیعѧѧي فقѧѧط  ) Actual Size(أمѧѧا إذا اخترنѧѧا 
) SizeMode(خاصѧѧѧѧیة ) PictureBox(لѧѧѧѧصندوق الѧѧѧѧصورة ) SizeMode(صѧѧѧѧیة طریѧѧѧѧق خا

.تحتوي على الخیارین السابقین

:خطوات الحل
) modeMenuArray(اسمھا (PictureBoxSizeMode)تعریف مصفوفة من نوع : أولا

) constructor(وذلك قبل تعریف 

وذلك بعد تعریف ) selectedImageMode_(اسمھ ) integer(تعریف متغیر من نوع : ثانیا
المصفوفة السابقة

)menuImage_ChildClick(اسمھ ) Stretch to fit(للعنصرhandlerإضافة : ثالثا
ü اعرض)properties window ( للعنصر)Stretch to fit(
ü اضغط على زر)Events  (
ü اضغط على الفراغ على یمین الخاصیة)Click(
ü ادخل اسم)menuImage_ChildClick(
ü اضغط)Enter(

private PictureBoxSizeMode[] modeMenuArray =
{

PictureBoxSizeMode.StretchImage,
PictureBoxSizeMode.Normal

};

private int _selectedImageMode = 0;

)٩-١( شكل
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١٢

)menuImage_ChildClick(اسمھ ) Actual Size(للعنصرhandlerإضافة : رابعا
وذلѧѧك ) menuImage_ChildClick(واحѧѧد لكѧѧلا العنѧѧصرین اسѧѧمھ    handlerأي أننѧѧا سѧѧنجعل  

مѧا علینѧѧا إلا  ونبإتبѧاع نفѧس الخطѧوات لكѧن ھѧذه المѧرة لѧن نѧѧدخل الاسѧم ولكѧن سѧنجده جѧاھز مخѧز            
).click(اختیاره بالنقر علیھ علي یمین الخاصیة 

:واكتب ما یلي menuImage_ChildClick)(انقر مرتین على : خامسا

) menuItem(مѧѧن نѧѧوع  ) sender(ھѧѧذا البرنѧѧامج سѧѧیقوم أولا بѧѧالتحقق مѧѧن أن الكѧѧائن المرسѧѧل      
ثѧم  ) menuItem(إلى كѧائن مѧن نѧوع    ) sender(وذلك لتفادي أي أخطاء ثم سیقوم بتحویل الكائن  

         ѧا بتعریفѧذي قمنѧر الѧي المتغیѧھسیضع ف)_selectedImageMode (    ةѧھ قیمѧضع فیѧسی)Index (
Stretch to(وھي التي تحدد أي العنصرین تم اختیاره فمثلا رقم واحد یعني أن المستخدم اختѧار 

fit (       ارѧستخدم اختѧي أن المѧان یعنѧرقم اثنѧا الѧأم)Actual Size (     نغیرѧر سѧذا المتغیѧتخدام ھѧو باس
، لѧѧصندوق الѧѧصورة و ذلѧѧك عѧѧن طریѧѧق المѧѧصفوفة التѧѧي قمنѧѧا بتعریفھѧѧا      ) SizeMode(خاصѧѧیة 

أخیѧѧѧرا سѧѧѧنقوم بإعطѧѧѧѧاء أمѧѧѧر لعѧѧѧرض الѧѧѧѧصورة بخواصѧѧѧھا الجدیѧѧѧدة وذلѧѧѧѧك عѧѧѧن طریѧѧѧق الدالѧѧѧѧة         
)Invalidate(.

)Popup Events(التعامل مع: االثث

رتوضѧѧح لѧѧھ أي الخیѧѧارات مطبѧѧق الآن لیѧѧتمكن مѧѧن اختیѧѧار الخیѧѧا    عѧѧادة یحتѧѧاج المѧѧستخدم لعلامѧѧة   
لا ) Actual Size(فѧي برنامجنѧا حتѧى الآن لا توجѧد ھѧذه المیѧزة فمѧثلا عنѧد اختیارنѧا          ، المناسѧب  

لكѧن إذا مѧا أردنѧا تطبیѧق ذلѧك فѧلا بѧد مѧن         ، یوجد ما یدل على أن الصورة مطبق علیھا ھѧذا الخیѧار       
).popup events(استخدام 

)popup events : (       يѧا فѧصر كمѧى العنѧضغط علѧد الѧھو عبارة عن دالة تطبق لیس عن)click
event (    ولكنھا تطبق قبل عرض)submenu (صر    . التابعة لھاѧى العنѧأرة علѧفمثلا عند وضع الف

)image (     ىѧوي علѧي تحتѧة التѧتنفذ ھذه الدالة ثم تعرض القائم)Actual Size ( و)Stretch to
fit . ( ھѧѧي انѧѧذا یعنѧѧر  ھѧѧر مظھѧѧتخدامھا لتغییѧѧا اسѧѧیمكنن)submenu ( ة بѧѧالخاصimage صبحѧѧلت

.أكثر وضوحا للمستخدم
: الخطوات

Popupو ذلك بالنقر مرتین على كلمة ) image(للعنصر ) popup event(إضافة : أولا 

private void menuImage_ChildClick(object sender, System.EventArgs e)
{

if (sender is MenuItem)
{

MenuItem mi = (MenuItem)sender;
_selectedImageMode = mi.Index;
pbxPhoto.SizeMode = modeMenuArray[mi.Index];
pbxPhoto.Invalidate();

}
}
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١٣

سنلاحظ . imageالخاصة بالعنصر ) properties window(في ) Events(الموجودة في 
).MenuImage_Popup(مھا ظھور دالة اس

.داخل الدالة التي تم عرضھايأكتب البرنامج التال: ثانیا

بفحѧص كѧل خیѧار موجѧود     imageالتابعة للعنѧصر    submenuسیقوم البرنامج التالي قبل عرض      
فإذا وجده ھو المطبѧق الآن سѧیقوم بوضѧع علامѧة صѧح أمامѧھ كمѧا یوضѧح الѧشكل               submenuفي  
ونلاحظ أیضا انھ في حال عѧدم تحمیѧل صѧورة لѧن     ) . checked(ي وذلك عن طریق خاصیة    التال

.تكن القائمة فعالة مما یجعل البرنامج أكثر مرونة 

private void menuImage_Popup(object sender, System.EventArgs e)
{

if (sender is MenuItem)
{

bool bImageLoaded
= (pbxPhoto.Image != null);

foreach (MenuItem mi in
((MenuItem)sender).MenuItems)

{
mi.Enabled = bImageLoaded;
mi.Checked =
(this._selectedImageMode == mi.Index);

}
}

}

)١٠-١( شكل
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١٤

)Context Menu(التعامل مع: ارابع

مخصصة ھي عبارة عن قائمة تظھر عند الضغط على الزر الأیمن من الفأرة وتكون دائما 
، وعادة ما تستخدم لعرض الخیارات الخاصة بعنصر معین والتي نریدھا سریعا . لعنصر معین

) pictureBox(خاصة بصندوق الصورة ) context menu(فمثلا في مثالنا نرید أن ننشأ 
خاصة ) context menu(وطبعا لأن ، )View(حیث تعرض الخیارات الموجودة في قائمة 

.تحمیل صورة یجب أن تكون غیر فعالةبالصورة فقط عند عدم

:الخطوات
مѧѧن قائمѧѧة  ) contextMenu(و ذلѧѧك عѧѧن طریѧѧق سѧѧحب أداة    ) context menu(إضѧѧافة : أولا

ثѧѧѧѧѧѧم سѧѧѧѧѧѧنقوم بتغییѧѧѧѧѧѧر اسѧѧѧѧѧѧمھا إلѧѧѧѧѧѧى  ). form(ةووضѧѧѧѧѧѧعھا علѧѧѧѧѧѧى النافѧѧѧѧѧѧذ ) Toolbox(الأدوات 
)ctxtMenuView. (

وذلѧك عѧن طریѧق    ) pictureBox(خاصة فقط بصندوق الѧصورة  ) context menu(جعل : ثانیا
ثѧم الѧضغط علѧى    ) pictureBox(الخاصѧة بѧصندوق الѧصورة    ) properties window(عرض 

وھѧو الاسѧم    ) ctxtMenuView(مثم النقر على الѧسھم واختیѧار اسѧ        ) contextMenu(الخاصیة  
.التي انشئا) context menu(الذي سمینا بھ  

لكѧѧن ) mainMenu(ننѧѧا فعѧѧل ذلѧѧك كمѧѧا فعلنѧѧا مѧѧع  یمك) . context menu(إضѧѧافة عناصѧѧر: ثالثѧѧا
لذلك یمكننا إنشاء دالة تقوم . فقط ) View(فنحن نرید نسخ محتویات القائمة ، ھناك طریقة أسھل   

و اسѧѧѧѧѧѧتدعاء ھѧѧѧѧѧѧذه الدالѧѧѧѧѧѧة فѧѧѧѧѧѧي  ) contextmenu(إلѧѧѧѧѧѧى ) View(بنѧѧѧѧѧѧسخ محتویѧѧѧѧѧѧات القائمѧѧѧѧѧѧة 
)constructor .(ة تسمى الدالة التالیة تقوم بھذا العمل عن طریق دال)CloneMenu(

عند وجود صورة وعند عدم وجودھا) context menu(ونلاحظ في الشكل مظھر 

private void DefineContextMenu()
{

// Copy the View menu into ctxtMenuView
foreach (MenuItem mi in menuView.MenuItems)
  {
  ctxtMenuView.MenuItems.Add(mi.Index,mi.CloneMenu());
  }

}

DefineContextMenu(); // this code must be inside the constructor
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١٥

Status bars
Status Bar : ھو مكان أو صندوق تعرض فیھ معلومات سریعة تلزم المستخدم بشكل سریع و

فعلѧى سѧبیل المثѧال    . ؤشѧر الكتابѧة   بالمھمة الحالیة أو مكѧان م ةمتكرر وتكون ھذه المعلومات خاص  
–رقѧم الѧصفحة   (لعرض المعلومѧات التالیѧة   status Barتستخدم Microsoft wordفي صفحة 

خѧاص  status barیوضح ) ١-٢(شكل ) . العدد الكلي للصفحات –رقم السطر –مكان المؤشر 
word.  لبرنامج 

على Status Barقد یحتوي ، panelsمن عدة مساحات صغیرة تسمى Status Barیتكون 
Status Bar یحتوي ) ١- ٢(ففي الشكل. أو قد لا یحتوي على أي منھاpanelsعدد كبیر من 

.١٣panelعلى 

سنѧشرح كیفیѧة الاسѧتخدام مѧن خѧلال المثѧال الѧذي قمنѧا باسѧتخدامھ فѧي موضѧوع             : كیفیة الاستخدام 
یحتѧوي علѧى   status barقوم بإضѧافة  فѧي ھѧذا الѧدرس سѧن    . القѧوائم وھѧو برنѧامج عѧرض الѧصور     

و سѧیكون وظیفѧة الثانیѧة    ،سیكون وظیفة الأولى عѧرض اسѧم الملѧف الѧذي تѧم فتحѧھ         panelsثلاث  
أمѧѧا الثالثѧة سѧیكون وظیفتھѧѧا عѧرض النѧѧسبة المئویѧة للѧѧصورة     ، عѧرض حجѧم الѧѧصورة المعروضѧة    

.الصور جاھزسنبدأ بالخطوات على فرض أن برنامج عرض. formالمعروضة بالنسبة لحجم 

Status Barإضافة : الخطوة الأولى 
Toolbox فتح نافذة-١
formوقم بسحبھا ثم وضعھا على StatusBarاختار أداة -٢

Readyإلى ) text(عدل خاصیة تسمى -٣

)١-٢(شكل 
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١٦

فتح صورةلتناسب ) text(تعدیل خاصیة : الثانیةالخطوة 
menuLoad_clickافتح الدالة -١
بعѧد تحمیѧل الѧصورة    ) loaded(و رسѧالة   .قبل تحمیل الصورة    ) loading(أضف رسالة   -٢

.كما ھو موضح في الأسفل
.عند عدم فتح الصورة) unable to load(أضف رسالة -٣

و تغییر خصائصھاpanelsإضافة : الثالثةالخطوة 
statusBar1الخاصة بأداة properties windowاعرض -١
ثم انقѧر علѧى المربѧع الѧصغیر علѧى یمینھѧا لعѧرض صѧفحة            Collectionsاختر الخاصیة   -٢

panelsالتعامل مع 

وغیѧѧѧر خصائѧѧѧصھا  كمѧѧѧا یوضѧѧѧح ) Add(الأولѧѧѧى و ذلѧѧѧك بالѧѧѧضغط علѧѧѧى panelأضѧѧѧف -٣
:الجدول التالي 
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١٧

مѧرة أخѧرى وغیѧر خصائѧصھا  كمѧا      ) Add(لѧك بالѧضغط علѧى       الثانیة و ذ   panelأضف  -٤
:یوضح الجدول التالي 

مѧѧرة أخѧѧرى وغیѧѧر خصائѧѧصھا  كمѧѧا ) Add(و ذلѧѧك بالѧѧضغط علѧѧى ةالثالثpanelѧѧأضѧѧف -٥
:یوضح الجدول التالي 

بعد ھذه الخطوات سیكون شكل الصفحة كما ھو موضح في الشكل 

:ھناك خیارین ھما ) AutoSize(بالنسبة لخاصیة : ١ملاحظة 
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١٨

ü)spring ( یعني أن المحتویات ومساحةpanel ستتمدد مع تمدد .form
ü)Contents ( یعني أن مساحةpanel ستتمدد حتى تناسب حجم المحتویات فقط ولن

.formتتمدد أكثر من ذلك حتى لو غیرنا حجم 

:اك خیارین أیضا ھما ھن) Style(بالنسبة لخاصیة : ٢ملاحظة 
ü)text ( أي أن المحتوى سیكون نص عادي یتغیر عن طریق خاصیة)text(
ü)OwnerDraw ( أي أن المحتوى سیتغیر عن طریق)DrawItem event(

panelsعرض النص والقیم على : ةالرابعالخطوة
تѧѧѧѧساوي ) ShowPanels(واجعѧѧѧѧل الخاصѧѧѧѧیة  menuLoad_clickافѧѧѧѧتح الدالѧѧѧѧة  -١

)false (ذلك لأنھ قبل عرض الصورة لا تعمل وpanels.
.اكتب الأسطر التالیة التي تقوم بعرض اسم الملف و حجم الصورةةداخل الدال-٢
لأنھѧا   panelsوذلك لیتم عѧرض     ) true(تساوي  ) ShowPanels(اجعل الخاصیة   -٣

سیѧѧѧѧѧѧصبح شѧѧѧѧѧѧكل الدالѧѧѧѧѧѧة   . یجѧѧѧѧѧѧب أن تعѧѧѧѧѧѧرض بعѧѧѧѧѧѧد عѧѧѧѧѧѧرض الѧѧѧѧѧѧصورة فقѧѧѧѧѧѧط    
menuLoad_clickالأسفل كما ھو موضح في:

DrawItemباستخدام panel  عرض النسبة المئویة للصور على : ةالخامسالخطوة

statusBar1الخاصة بأداة properties windowاعرض -١
نلاحظ فتح دالة تسمىDrawItemأنقر مرتین على الخاصیة -٢

private void menuItem2_Click(object sender, System.EventArgs e)
{

OpenFileDialog dlg = new OpenFileDialog();
dlg.Title = "Load Photo";
dlg.Filter = "jpg files (*.jpg)"

+ "|*.jpg|All files (*.*)|*.*";
if (dlg.ShowDialog() == DialogResult.OK)
{

try
{

this.statusBar1.ShowPanels = false;
statusBar1.Text= "Loading " + dlg.FileName;
pbxPhoto.Image = new Bitmap(dlg.OpenFile());
statusBar1.Text= "Loaded " + dlg.FileName;
this.sbpnlFileName.Text = dlg.FileName;
this.sbpnlImageSize.Text = string.Format("{0:#} x {1:#}",

this.pbxPhoto.Width,this.pbxPhoto.Height);
this.statusBar1.ShowPanels = true;

}
catch (Exception ex)
{

statusBar1.Text = "Unable to load " + dlg.FileName;
MessageBox.Show("Unable to load file: " + ex.Message);

}
}
dlg.Dispose();

}

١

2

3
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١٩

)DrawItem_statusBar1(
(sbpnlImagePercent)الذي سنتعامل معھ من نوع تأكد من أن الكائن-٣
أحسب النسبة المئویة للجزء المعروض من الصورة-٤
وذلك حسب النسبة المئویة السابقةpanelأحسب المساحة التي سنستخدمھا من -٥
panelواعرضھ على ) rectangle(أرسم شكل المستطیل -٦
panelاعرض النسبة المئویة على -٧

طبعا ذلك یحدث عند ،الصورة ضفقط عندما یتغیر عر) panel(الآن سنقوم  بإعادة رسم -٨
).menuImage_ChildClick(وذلك في نھایة الدالة التي تسمى )  SizeMode(تغییر 

private void statusBar1_DrawItem(object sender,
System.Windows.Forms.StatusBarDrawItemEventArgs sbdevent)

{
if (sbdevent.Panel == sbpnlImagePercent) {
int percent = 100;
if (pbxPhoto.SizeMode

!= PictureBoxSizeMode.StretchImage)
{

Rectangle dr = pbxPhoto.ClientRectangle;
int imgWidth = pbxPhoto.Image.Width;
int imgHeight = pbxPhoto.Image.Height;
percent = 100 * Math.Min(dr.Width, imgWidth)

* Math.Min(dr.Height, imgHeight)
/ (imgWidth * imgHeight);

}

Rectangle fillRect = sbdevent.Bounds;
fillRect.Width = sbdevent.Bounds.Width * percent / 100;

sbdevent.Graphics.FillRectangle(Brushes.SlateGray, fillRect);
sbdevent.Graphics.DrawString(

percent.ToString() + "%",
sbdevent.Font,
Brushes.White,
sbdevent.Bounds);

}
}

3

4

5

6

7

statusBar1.Invalidate();
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