تعليمات تدفق برنامج التحكم
	الانتقال إلى عنوان محدد .
	GOTO
	k

	استدعاء برنامج فرعي عند عنوان بداية محدد .
	CALL
	k

	عودة من إجرائية فرعية .
	RETURN
	

	عودة من إجرائية فرعية ، اشحن W بحرف .
	RETLW
	k

	عودة من مقاطعة .
	RETFIE
	

	اختبار خانة محددة في مسجل معين . تجاوز التعليمه التالية إذا كانت قيمة الخانة التي جرى اختبارها 0 .
	BTFSC
	f , d

	اختبار خانة محددة في مسجل معين . تجاوز التعليمه التالية إذا كانت قيمة الخانة التي جرى اختبارها 1 .
	BTFSS
	f , d

	إنقاص 1 من محتوى مسجل معين . تجاوز التعليمه التالية إذا كان محتوى المسجل مساوياً 0 . الهدف W أو F .
	DECFSZ
	f , d

	أضف 1 لمسجل معين ، تجاوز التعليمه التالية إذا كان محتوى المسجل 0 . الهدف W أو F .
	INCFSZ
	f , d



تعليمات لا تنفذ أي شيء
	قم بـ ( لا شيء ) لحلقة تعليمه  واحدة ، عملية تأخير زمني ، أو إفساح مجال لأنماط ترميز لاحقة أو هي عملية Break في أثناء تنفيذ البرنامج .
	NOP
	


تعليمات تدفق برنامج التحكم
 GOTO    k    Jump to address

الانتقال إلى عنوان محدد أو القفز إلى العنوان k 

يقوم الميكروكونترولير بتنفيذ الأوامر بالتسلسل فيبدأ بالأمر واحد فأثنين فثلاثة ....الخ

فإذا افترضنا أن لدينا برنامج يتكون من 700 أمر ونريد من البرنامج حين يصل إلى الأمر

رقم 50 أن ينتقل مباشرة إلى الأمر رقم 300 إننا نفعل ذلك بالأمر  GOTO 

 ويتم ذلك بالطريقة التالية

نضع أمام الأمر الذي نريده أو نريد الذهاب إليه  أي اسم نختاره ( وهو اسم اختياري) ولنفترض

أن الاسم  Cal فيحفظه الميكروكونترولير كعنوان للأمر الذي أمامه فعندما نقول له من أي مكان في البرنامج أذهب إلى Cal   فيذهب ويطبق الأمر

مثال                          اقفز إلى العنوان CAL              LAB_00        CAL               ; 

                                                                                                 :
                                                                                                 :

                                                                                   …………CALL           :...                  

قبل التعليمة كان عداد البرنامج يساوي عنوان التعليمة LAB_00  
بعد التعليمة اصبح عداد البرنامج يساوي العنوان       CAL          

 استدعاء برنامج فرعي عند عنوان محدد    CALL  k Call a program  
في لغة اسمبلي لدينا  Sub Program      Or    Sub Routine
وهي عبارة عن مجموعه من الأوامر معزولة عن البرنامج الأساسي

أو يمكن أن نقول عليها أنها برامج صغيرة داخل البرنامج ككل .

 مثلا مجموعة أوامر تكتب معطيات البرنامج إلى Eeprom  أو تأخذ من

 Eeprom وتضعها علي مخارج

ولك أن تضع لها اسم يرمز إليها  يمكن للميكروكونترولير أن يذهب إليه لينفذ

مجموعة الأوامر الموجودة به

وكلما أحتاج البرنامج إلى تلك المهمة التي يقوم بها هذا البرنامج الفرعي كان من خلال الأمر   CALL  

   مثال   استدعي البرنامج الفرع CALL    LAB_00        CALL DISP ;       
                                                                              :  

                                                                              :   

                                                                           CALL            :.. 
قبل التعليمة كان عداد البرنامج يساوي العنوان LAB_00         

بعد التعليمة أصبح عداد البرنامج يساوي البرنامج      CALL
 RETURN   Return from a subprogram

أرجع من البرنامج الفرعي إلى تكمله البرنامج

وهي أخر تعليمه يجب أن نضعها في البرنامج الفرعي وبذلك نقول للميكروكونترولير

أنتهي البرنامج الفرعي وارجع لتنفيذ الأمر التالي للأمر  CALL أي بعد الأمر الذي 

ناديتني منه 

 RETFIE Return from interrupt routine

أرجع من مقاطعة

وهو شبيه بالأمر REURN  إلا أن البرنامج الفرعي الذي كان قد صمم مسبقا 

لحين حدوث مقاطعة (( أي عندما يحدث تغير في بين ( من واحد إلي صفر أو العكس ) فإن البرنامج يتوقف عن العمل ويذهب إلى المكان الذي يجد فيه ما يفعله حين المقاطعة وهذا البرنامج نكون قد برمجناه مسبقا

 BTFSC   f,b       Test bit b in f, skip if it = 0

فحص إحدى خانات مسجل معين  والتجاوز عن التعليمة التالية إذا كانت قيمة هذه الخانة الذي تم اختبارها تساوي صفر

هذا الأمر له علاقة مباشرة مع الأمرين اللذان يعقباه في البرنامج،
مثال  

LAB_01   BTFSC REG,1

LAB_01  …………………..

LAB_03  …………………..

تقوم التعليمة باختبار البيت رقم واحد في المسجل فإذا كانت صفر فإن البرنامج
LAB_03  سيذهب إلى العنوان   

و إذا كانت قيمة البيت رقم واحد في المسجل هي واحد فأن فسيقوم البرنامج
بتنفيذ التعليمة  LAB_01           
BTFSS  f,d   Test bit b in f, skip if =1

فحص إحدى خانات مسجل معين  والتجاوز عن التعليمة التالية إذا كانت قيمة هذه الخانة الذي تم اختبارها تساوي واحد

مثال               
BTFSS    7,1

GOTO    CALC

GOTO   INPUT

نلاحظ هنا أنه في كون الخانة  1 من المسجل 7  تحوي 1

فإن البرنامج سيقفز إلى البرنامج الفرعي  INPUT

وإلا فإن البرنامج سينفذ البرنامج الفرعي  CALC
 DECFSZ  f,d     Decrement f, skip if = 0

إنقاص واحد من محتوي مسجل معين تجاوز التعليمة التالية إذا كان محتوي المسجل مساويا 

للصفر الهدف  f  أو   w     
مثال     اطرح من محتوي المسجل واحد          LAB_01       DECFSZ  CNT,1          ;            

تخطي هذه التعليمة إذا أصبح المسجل يساوي الصفر      LAB_02       ...                                

تخطي هذه التعليمة إذا أصبح المسجل يساوي واحد        LAB_3        ...                  ;             
 INCFSZ  f,d  Increment f, skip if=0

إضافة واحد إلى محتوي مسجل معين تجاوز التعليمة التالية إذا كان محتوي المسجل مساويا 

للصفر الهدف  f  أو   w
مثال

                 اطرح من محتوي المسجل واحد               LAB_01       INCFSZ   REG, 1       ;  

             تخطى هذه التعليمة إذا كان المسجل يساوي الصفر      ;               ...   LAB_02    
             تخطى هذه التعليمة إذا كان المسجل يساوي واحد ;          LAB_03       ...               
NOP  No  operation

قم بـ ( لا شيء ) لحلقة تعليمه  واحدة ، عملية تأخير زمني ، أو إفساح مجال لأنماط ترميز لاحقة أو هي عملية Break في أثناء تنفيذ البرنامج .
