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التصاميم النمطية – نمط الكائن الوحيد
التصاميم النمطية
نمط الكائن الوحيد
قد نمر بحالات معينة في تصميمنا بحيث يتطلب وجود كائن واحد فقط من صف معين ويجب أن لا نستطيع أن نكون كائناً آخر من نفس الصف. فعندما يتطلب برنامجا ما كائنا واحدا فقط ولا يحتمل أي نسخة أخرى من هذا الكائن فإننا نلجأ إلى نمط الكائن الوحيد. قد يعتقد البعض أن هذه الجالة نادرة ولكن في الحقيقة هي متطلبة في أغلب البرامج ومثال ذلك الصفوف الثابتة أو الساكنة أو حتى المتغيرات الثابتة أو الساكنة. فمثلا لو كانت أحد المتطلبات في برنامج ما أن لا يستطيع المستخدم الدخول إلى البرنامج مريتن في نفس اللحظة كنوع من الحماية بحيث لو دخل المستخدم إلى حسابه لن يستطيع أحد الدخول إليه حتى لو طابق إسم المستخدم وكلمة المرور.
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public class SingletonException : Exception
{
    public SingletonException(string s): base(s)
    {
    }
}
public class user
{
    string username;
    string password;
    static bool IsCreated = false;
    private user(string name, string pass)
    {
        this.username = name;
        this.password = pass;
    }
    public static user Login(string name, string pass)
    {
        if (IsCreated)
        {
            IsCreated = true;
            return new user(name, pass);
        }
        else
        {
            throw new SingletonException("Sorry, you are already loged in");
        }
    }
}
public class Client
{
    public static void GO()
    {
        Console.WriteLine("Please login to the system using your username and apssword");
        Console.WriteLine("Logging in with wael and 1234....");
        user usr = user.Login("wael", "1234");
        Console.WriteLine("Logging in **again** with wael and 1234....");
        try
        {
            user anotherTry = user.Login("wael", "1234");
        }
        catch(Exception e)
        {
            Console.WriteLine(e+"");
        }
        Console.Read();
    }
}
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