الدرس رقم: .10
The C Programming Language

Intro. To C(cont.)-Simple I/O
السلام عليكم, الان وبعد ان تعرفنا الى مقدمه اللغه سابدأ بموضوع بسيط حيث ان هذا الموضوع هو اساس وبدايه لموضوع مهم في البرمجه, سأحاول من خلال هذا الدرس ان ابدأ في موضوع الادخال والاخراج, سأبدا اولا بتعريف ما هي اجهزه الادخال:
Input Device:

جهاز ادخال هو جهاز الذي يمكن بواسطته ارسال المعلومات او اوامر الى الحاسوب, امثله على هذه الاجهزه التي تشكل عنصر اساسي من كل حاسوب: لوحه المفاتيح, الماوس, المودم ...

Output Device:

الان وبعد ان ذكرنا ما هي قنوات الادخال للحاسوب من الطبيعي ان تكون هنالك قنوات اخراج للحاسوب, كي نتمكن من رؤيه المعلومات بعد المعالجه , من هذه الاجهزه: الشاشه, المودم, ...
الان وبعد ان عرفنا اجهزه الادخال والاخراج, نرى انه بالتقريب لا يتواجد برنامج دون ان يستعمل هذه القنوات, ذلك لأن هذه الاجهزه هي التي تقوم بأدخال معلومات والتي من المفروض ان تغير من تصرف البرنامج في كل مره.

الان وبصوره بسيطه لكي نتمكن من كتابه برنامج اولي نحتاج الى اوامر | دوال والتي من شأنها ان توفر الاتصال عبر اجهزه الادخال والاخراج. توفر المكتبات في لغه سي العديد من دوال الادخال والاخراج , من احد المكتبيات المشهوره التي توفر بعضها هي stdio.h

وقد تعرفنا على احد اوامر الادخال فيها وهو Printf, اما الان فقد نبدأ بأحد ابسط اوامر الاخراج الموجود, وهي الداله .putchar
PutChar Function:

واستعمالها:

	int putchar(int);


هذه الداله تستقبل عدد صحيح*, حيث ان الاحرف لها ترميز ASCII , تقوم هذه الداله بطباعه الحرف المقابل لهذا الرقم حسب جدول ASCII, اما بالنسبه لما ترجعه هذه الداله فهو الرقم نفسه في حال لم تحدث اخطاء, اما بوجود خطا ستقوم بارجاع قيمه EOF, (هذه القيمه معرفه داخل المكتبه stdio.h) وقيمتها -1 في انظمه ويندوز.
ملاحظه:

*نعم هذه الداله تستقبل عدد صحيح لانه في سي لا يوجد ترميز خاص للاحرف.
مثال:

	#include <stdio.h>

int main(void)

{

   putchar('C');

     putchar('=');

   putchar(67);

   return 0;

}  


**) لاحظ ان العمليه ' ' ترجع الرقم المقابل للحرف بلوحه ASCII
      ولذلك فأن نمط 'C' مثلا هو عدد صحيح, بل ويجوز ايضا كتابه مثل هذه العباره دون ايه خطأ 'C' + 3

      لكن هذا غير منطقي طبعا !

اما الان وبعد ان ذكرنا الداله putchar, سنذكر الداله التي تهتم باستقبال من المستخدم getchar

Getchar Fuction:

واستعمالها:

	int getchar(void);


هذه الداله لا تأخذ ايه برامترات, وترجع الحرف الذي استقبلته من المستخدم (قيمه الحرف حسب لائحه ASCII), اما بالنسبه لأستعمال بسيط لهذه الداله.
ملاحظه:

السطر

	int ch;


يحوي تعريف لمتغير من نوع عدد صحيح, واسمه ch – الدرس القادم سيحوي المتغيرات بشكل اوسع, النقطه المهمه هي ان هذا المتغير بأمكانه حفظ اخر قيمه انسبت له.

اما المثال:

	#include <stdio.h>

int main(void)

}

        int ch;

    ch = getchar();

    ch = putchar(ch);

    return 0;

}  


لاحظ ان الدالتين لا توجد امكانيه لتوجيههما لقناه معينه فالداله getchar تستقبل من القناه stdin والتي تكون عاده لوحه المفاتيح, اما putchar فتطبع للقناه stdout والتي هي الشاشه عاده, سنكتفي بحل بسيط الان لهذه المشكله وهو I/O Redirection عن طريق النظام, حيث بأمكاننا توجيه النظام الى الكتابه او القراءه من ملفات بدلا من المستخدم اما بالنسبه لكيفيه الاستخدام, يمكنكم صنع ملف التشغيل من المثال السابق وتسميته ب example ومن ثم تشغيله في DOS
- اللون الاحمر يعني نتيجه سيعطيها البرنامج.

	> example

C
C


الان سنقوم بأرشاد النظام ان يكون المخرج الى الملف test.txt وليس الى الشاشه, فنكتب:

	> example > test.txt

C


لاحظ بأن البرنامج لم يكتب اي شيء على الشاشه, يمكنك فتح الملف test.txt الان ورؤيه المخرج !
· في حاله ان الملف test.txt لم يكن موجودا قبل كتابه الاوامر في دوس, سيقوم النظام بأنشائه.

الان سنقوم بتغيير المدخل ليكون من الملف test.txt الذي لدينا الان :
	> example < test.txt

C


لاحظ ان البرنامج قد ارسل النتائج دون انتظار المستخدم ذلك لأنه قد حول ليستقبل المعطيات من ملف.

اتمنى ان اكون قد وفقت في تقديم الشرح الوافي

للملاحظات يمكنكم المراسله: admirer.4444@yahoo.com
او الرد عبر المشاركات
