الدرس رقم: .30
The C Programming Language

Language Operators
الان وبعد تعرفنا على استخدامات اساسيه في اللغه, ستنعرف الى مهمات التي تكون بشكل اساسي في لغه سي, في الحقيقه لقد سبق وتعرفنا على قسم منها وكذلك سيكون هنالك قسم والذي سنتعامل معه في مرحله متقدمه , اما الان فسأكتفي بعرض اغلب ال operators المستعمله في سي وسأقوم بكتابه كود بسيط لارشادكم اذا تمكنتم من فهم الماده الاولى.
C Operators:

الادخال:

	=


يسمى باوبراتور الادخال حيث يقوم بادخال ما يتواجد في الجهه اليمنى الى الجهه اليسرى, يمكن ان يكون في الجهه اليمنى متغير, قيمه , تعبير او داله ... , حيث قبل عمليه الادخال تتم ترجمه ما في الجهه اليمني:
مثال 1 (ادخال قيمه من متغير):

	int x, y;

…

x = y;


مثال 2 (ادخال من تعبير):

	int x, y;

…

x = (y == 0);


المساواه:
	==


يستخدم في مقارنه كلتى جهتاه, في سي القيم:

False =value 0

True  =else

كل الاوامر التي تستخدم في التعابير اي ( == و || و &&) ترجع القيمه 1 اذا التعبير صادق او صفر اذا كاذب.
مثال: يمكنكم النظر على مثال 2

مثال 3:

	int x, y;

…

printf("The result is %d", (x == y));


AND (Bit Operator)

	&


هذا الاوبراتور يقوم بارجاع قيمه ال AND بين التعبيرين اللذان في جهتاه, هذا الاوبراتور يعمل على البت اي ال AND يعمل وفق قيم البت في كل جهه , مثال 4:

	x = y & z;


ولنفترض ان المتغيران يملكان القيم:
	int y = 5; /* in bit it will be coded as(2's compliment) thus it will be:

                    0x00000005 = 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0101 */

int z = 4; /* in bit it will be coded as(2's compliment) thus it will be:

                    0x00000004 = 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0100 */ 


الان لنحسب قيمه ال AND بين المتغيريين:

	    0x00000005

& 0x00000004
>  0x00000004


AND Logic Operator

	&&


هذا هو اوبراتور ال "و" المستعمل بكثره في الاوامر المشروطه, هذا الاوبراتور يرجع القيمه 1 فقط اذا كانت كلتا جهتاه تحمل التعبير صادق, و 0 في كل حاله اخرى, مثال 5:
	int x, y;

…

x = (4 && 5) /* this will return 1 to x */
y = (x && 0) /* this will return 0 to y */


OR bit Operator
	|


هذا الاوبراتور يقوم بارجاع قيمه ال OR بين التعبيرين اللذان في جهتاه, هذا الاوبراتور يعمل على البت اي ال OR يعمل وفق قيم البت في كل جهه.
يمكنكم اخذ المثال رقم 4 وتغيره ب:

	x = y | z;


على نفس الافتراضات ستكون النتيجه 5.

OR Logic Operator

	||


هذا هو اوبراتور ال "أو" المستعمل بكثره في الاوامر المشروطه, هذا الاوبراتور يرجع القيمه 1 اذا كانت احد جهتاه تحمل التعبير صادق, و 0 في كل حاله اخرى, مثال 6:

	int x, y;

…

x = (0 || 0) /* this will return 0 to x */

y = (x || 4) /* this will return 1 to y */


Not Logic Operator
	!


هذا هو اوبراتور مستعمل في الجمل الشرطيه ويرجع 1 في حاله التعبير الذي على يمينه كان 0 وفي كل حاله اخرى يرجع 0.

Other logic operators
	(expresion1) < (expresion2)

(expresion1) > (expresion2)

(expresion2) >= (expresion1)


لا اظن ان هذه الاوامر تحتاج للشرح فهي مفهومه في اللغات الاخرى, جدير بالذكر بأن كل اوبراتور سيرجع القيمه 1 اذا كان التعبير صادق و 0 في الحاله الاخرى

Math. Operators
	+ , - , * , / , %


+ = جمع , - = طرح , * = ضرب , / = قسمه , % = باقي من القسمه.

اما الان فساقوم بعرض المثال التالي كملخص لما تعلمناه:

	#include <stdio.h>

int main(void)

{

    int x=*, y=**;
        unsigned int z_operator, w_operator;

    z_operator= !!(x | y);

    w_operator= x > y > 3;

    return 0;
}


اسئله:

1- هل لك ان تجيب ماذا سيكون في z_operator دون ان تعرف x, y ؟

2- اذا افترضنا ان x=3 و y=7 حيث ان ترميز كل من الاعداد هو كالتالي:
	7 coded to  Hex. = 0x00000007, Bin. = 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0111
3 coded to  Hex. = 0x00000003, Bin. = 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0011


ما هي النتيجه التي ستكون في z_operator ؟
3-   هل لك ان تجيب ماذا سيكون في w_operator دون ان تعرف x, y ؟
4-   بنفس معطيات س2 , ما هي النتيجه في w_operator ؟
اتمنى ان اكون قد وفقت في تقديم الشرح الوافي
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