الدرس رقم: .40
The C Programming Language

Other Operators & if Statement
في الدرس السابق لقد قمت بشرح غالب الابوراتور وبقي هنالك بعض منها التي تكون مهمه للغايه في الدروس القادمه لذا سأقوم بهذا الدرس تكمله الاوبراتور ومن ثم الى الجمل الشرطيه.

C Operators:

	&


اوبراتور العنوان, هذا الاوبراتور قد يستخدم فقط لوحده لها عنوان في الذاكره, ومن ثم سيكون الناتج هو عنوان الذاكره التي يقيم بها المتغير, هذا العنوان يمكن ان يتغيير في كل مره نشغل فيها البرنامج, وغير مهم بالنسبه للمبرمج معرفه العنوان لكنه يكاد يكون موضوع مهم لتنفيذ عده عمليات مهمه في لغه سي.

مثال:

	int* address;

int   variable;

address = &variable;


كل الذي اود اعلامه بالنسبه للمتغير "الحديث أي :

	int*


هذا متغير بأمكانه حفظ عنوان لمتغير من نوع int

شرح مفصل سيكون في الدروس القادمه ...
	*


اوبراتور القيمه, هذا الاوبراتور من المفروض تشغيله على عنوان معين ويقوم بارجاع القيمه الموجوده في ذلك العنوان أي:

	int* address;

int   value,value2;

value = 9;

address = &value; /* will get the value address */

value2   = *value;  /* value2 will get 9 */


If Statement

الان يمكننا بدايه موضوع اليوم وهو if statement, حيث ان عنصر ضروري في تغيير نهج البرنامج من كل مره لاخرى قد يعتمد من حين الى اخر على هذا النوع من الجمل, لهذه الجمل مبنى واضح وبسيط وهو كالتالي:
	if (statement){

    …

    }


حيث كما هو معروض الجمل الشرطيه ستتقيد بما هو موجود في ال statement حيث ان كانت تملك القيمه 
True سيتم تنفيذ ما هو موجود داخل اقواس والا فسوف لا يتم تنفيذه.
مثال اخر:

	if (statement){ /*if the statement is true this will be processed not else */
    …

    }

else { /*if the statement false this will be processed not if */
    ...
    }


حيث ان ما ورد في النمط اعلاه ايضا مستخدم في حالات التي قد تهتم بتفيذ نهجين الاول في حاله كون شيء معين او قيامه, والامر الاخر في حاله عدم قيامه.
امثله بسيطه:

من احد اهم الامثله التي نراها في كافه البرامج هي انه في حاله احتمال حدوث خطأ سيقوم البرنامج بالتوقف مبينا بذلك شعار خطأ, نحن سنقوم بعمل قطعه برنامج هدفها استقبال ما في المتغير ERROR حيث ان هذا المتغير خصص اذ انه في حاله حدوث خطأ توضع القيمه صفر بداخله, ونحن من خلال هذا المتغير سنقوم بتغيير نهج البرنامج ...
	… /* program which define error variable and put 0 on it if error happened */

if (error == 0){

    printf("Error while program is running, the program will shut  down !");

    exit(0);

    }

… /* continue (if there's no error) */


حيث ان الامر 
	exit(0);


يقوم باغلاق البرنامج وارجاع القيمه 0 الى النظام.

مثال اخر قد نراه هو برنامج يطلب من الستخدم جيله وقد يتغير نهجه حسب المدخل:
	int main(void)

{

int age;

    printf("You may enter your age: ");

    scanf("%d", age);

    if (age > 100){

    printf("what! You still alive ?");

    }

    if (age > 60){

    printf("how you can use me, do understand my language?");

    }

    if (age < 10){

    Printf("what!!!, go away little kid, I have no time to play with you!");

    }

return 0;

}


اتمنى ان اكون قد وفقت في تقديم الشرح الوافي
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