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  قبل البدء فى قراءة سلسلة آتب الجرافيكس باستخدام لغة الجافا اقرأ
  

  
  -مقدمة -

 
  -السلسلةتعريف ب -

 
  -ماذا تعطيك سلسلة الكتب -

  
  -ثمن هذه السلسلة -

  
  
  
  
  
  
  
  
  

  مقدمة
  

 العѧالم   .  والأرض وجعل الظلمات والنور ثم الذين آفروا بربهم يعدلونتالسماواالحمد الله الذي خلق    بسم االله و  
 آن فيكون، الذى يخلѧق مѧا يشѧاء     : بما آان وما هو آائن وما سيكون ،الذي إنما أمره إذا أراد شيئًا أن يقول له  

ويختѧѧار مѧѧا آѧѧان لهѧѧم الخيѧѧرة، سѧѧبحانه وتعѧѧالى عمѧѧا يشѧѧرآون، وهѧѧو االله لا إلѧѧه إلا هѧѧو، لѧѧه الحمѧѧد فѧѧى الأولѧѧى      
والآخرة وله الحكم وإليه ترجعون، الذي دل على وحدانيته في إلهيته أجناس الآيات، وأبان علمѧه لخليقتѧه مѧا                    

 قدرته على بريته ما أبدعه من أصناف المحدثات، وأرشѧد إلѧى فعلѧه بسѧنته                 فيها من إحكام المخلوقات، وأظهر    
، وأعلѧѧم بحكمتѧѧه تالسѧѧماواتنѧѧوّع الأحѧѧوال المختلفѧѧات، وأهѧѧدى برحمتѧѧه لعبѧѧاده نعمѧѧه التѧѧي لا يحصѧѧيها إلا رب    

 علѧى   البالغة دلائل حمده وثنائه الذي يستحقه من جميع الحالات، لا يحصي العباد ثناء عليه، بل هѧو آمѧا أثنѧى                    
 مѧن  شيء فيها ثلةانفسه لما له من الأسماء والصفات، وهو المنعوت بنعوت الكمال وصفات الجلال التي لا يم            

 مѧѧن الآفѧѧات، شѧѧيء فѧѧي نعѧѧوت الكمѧѧال، أو يلحقѧѧه ءيشѧѧالموجѧѧودات، وهѧѧو القѧѧدوس السѧѧلام المتنѧѧزه أن يماثلѧѧه  
  .فسبحانه وتعالى عما يقول الظالمون علوا آبيرا

  
   إنتاج موقع روح الإسلام-برنامج مجموعة فتاوى ابن تيمية - لشيخ الإسلام ابن تيميه توحيد الألوهيةمقدمة آتابجزء من 

  
  
  
  

  : بالكاتب للاتصال
 وأتمنѧѧى مѧѧن االله أن أسѧѧتطيع   فقѧѧد أصѧѧبحت أخ لѧѧى يمكنѧѧك الاتصѧѧال بѧѧى فѧѧى أى وقѧѧت تريѧѧد بѧѧأى طريقѧѧة تشѧѧاء     

  .☺مساعدتك فى ما تريد
  com.@yahoo4islammaher: البريد الالكترونى 
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  تعريف بالسلسلة

  
  -:وتتضمن السلسلة الكتب التالية آتب الجرافيكس باستخدام لغة الجافا سلسلةهى 

  
  . الجافا مقدمة فى البرمجة باستخدام لغة-1

  .OOP)( مقدمة فى البرمجة الشيئية -2
  . جمل الإدخال فى لغة الجافا-3
  .Appletsعمل جافا أبليت  -4

  . أمثلة على الرسم -5
  .الحرآة-6

  .عرض الشرائح-7
   . Html لغة -8

  
  
  
  

  ))سلسلة الكتب عطيكتماذا (( 
  

 أن يكون محترفا فى  القارئ يستطيعا شديدة حيث من خلاله يشعر بمتعهاجعل قارئهتبحق ه السلسلة هذ
 اله بل وتحريكه)  رسوم متحرآة- لوجوهات-أشكال( له حلو بل بمقدوره رسم أى شكل ي. الجافا  لغةاستخدام

آما يشاء ليس باستخدام برامج جاهزة لا تسمن ولا تغنى من جوع ولاآن باستخدام لغة البرمجة العملاقة 
  ... آاملة  HTMLالجافا بل ونشرها على صفحة ويب آما ستحتوى سلسلة الكتب على آتاب يشرح لغة

  
  
  

  
  ثمن هذه السلسلة

  
  . السلسة مجانية ويحق لها طبعها ولا آن لا تنسانى أنا وإخوانك بالدعاءهذه -
 .م ارحوإن آان لابد من دفع ثمن لهذه السلسلة فعليك بعمل الخير والبر وصلة الأ -
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  مقدمة فى البرمجة باستخدام لغة الجافا: الكتاب الأول 

  
  
  

   التاليةعناصرويتضمن الكتاب ال
  

 لمــاذا لغة الجافا ؟ )1(
  

 .تطبيقات  لغة الجافا )2(
 

 برامج باستخدام لغة الجافا؟الكتب آيف تُ )3(
 
 .Consol applicationالبداية فى تطبيقات الكونسول  )4(
 

 .آيفية تعريف المتغيرات )5(
 

 .آيفية الإظهار أو الطباعة على شاشة دوس )6(
 

 .أمثلة )7(
  

 .سؤال  )8(
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 لمـــاذا لغة الجافا ؟ )1(

 
 فѧى   أخѧرى ى لغѧة    يختلف عѧن اى برنѧامج يѧتم آتابتѧه بѧأ           امج الذى يتم آتابته بها      استخدمت لغة الجافا لان البرن    

  بعكѧس   hardware أو  softwareانѧه يسѧتطيع العمѧل علѧى أى جهѧاز مهمѧا اختلفѧت مواصѧفاته سѧواء          
 و لغة الفيجوال بازيك فعند آتابѧة احѧد البѧرامج علѧى جهѧاز معѧين داخѧل بيئѧة نظѧام           Cاللغات الأخرى مثل لغة 

ل معين  فان هذا البرنامج لا تضمن انه يعمل على جهاز آخر علѧى نظѧام تشѧغيل آخѧر وقѧد يتغلѧب مبѧرمج                           تشغي
 )DLL.( والѧذى يكѧون امتѧدادها أحيانѧا          إليها الذى يحتاج    هذه اللغات على هذا العيب بضم بعض ملفات النظام        
ح المبرمج من هذا العيب ولѧذلك فهѧى       أما لغة الجافا فتري    . تحمل أثناء تثبيت البرنامج عند المستخدم للبرنامج      

حيث انك  سѧتتأآد مѧن إمكانيѧة تشѧغيل التطبيѧق عنѧد أى مسѧتخدم             ) الانترنتالشبكات و ( مهمة جدا فى تطبيقات   
 نظѧѧام تشѧѧغيل يعملѧѧون 42للعلѧѧم يوجѧѧد أآثѧѧر مѧѧن (لѧѧه مهمѧѧا اختلفѧѧت مواصѧѧفات جهѧѧازه أو حتѧѧى النظѧѧام التشѧѧغيل 

  ).اللينكسبكفاءة  حول العالم أشهرهم الويندوز و
  

     :لتوضيـــــــــــح ذلك
  -:c فى أى لغـة ولتكن لغة ال -
  

 Binaryبهذه اللغة ثم عند الوصول إلى مرحلة الترجمة يتم الترجمѧة إلѧى صѧورة ثنائيѧة                  عند آتابة البرنامج    
على  الصورة تعتمد بشكل آبير وهذه. لعلك سمعت عنها  . Machine languageوالتى تسمى لغة الآلة 

  ).1 .1 شكل(وقد لا تصلح للعمل على اله أخرى عليها الترجمة التى تمت ع الآلةنو

  
  

ولاآѧن يѧتم   ) مثѧل بѧاقى اللغѧات   (الثنائيѧة   إلى الصѧورة     البرنامج تحويلجافا عند مرحلة الترجمة لا يتم       فى لغة ال  
همѧا اختلفѧت   وهــذه الصورة تصѧلح للعمѧل علѧى أى جهѧاز م    ). Byte code(ترجمتها إلى صورة البيت آود 

  ) .2 . 1 شكل(مواصفاته أو نظام التشغيل 
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لا يعتمѧد علѧى مواصѧفات الآلѧة          البرنѧامج المكتѧوب بلغѧة الجافѧا          إن تسѧتنتج    أنمن هذا الشѧكل تسѧتطيع        •
 . جهاز  مواصفات ولذلك يستطيع العمل على أى

  

  
  
  

امج يѧѧتم تنفيѧѧذه علѧѧى الѧѧه  البرنѧѧأن لغѧѧة الجافѧѧا علѧѧى نوعيѧѧة الآلѧѧة هѧѧو اعتمѧѧادوالسѧѧبب أيضѧѧا علѧѧى عѧѧدم  -
  .☺تخيليه مبنية بواسطة برنامج الجافا نفسه ولا يتم تنفيذها على الآلة الفيزيائية مباشرة 

بهذه الميزة تميزت لغة الجافا عن غيرها من اللغѧات وخاصѧة فѧى تطبيقѧات الشѧبكات و الانترنѧت  آمѧا                        -
 . من الأجهزة ونظم التشغيلذآرنا سالفا حيث تحتوى الشبكات أو الانترنت على أنواع مختلقه
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  تطبيقات  لغة الجافا )2(
 

  
  -:يوجد أنواع آثيرة من تطبيقات لغة الجافا يمكن وضعها تحت ثلاث عناوين رئيسية

  
  

  -:Consoleتطبيقات آونسول : النوع الأول 
غيѧر مهمѧة    معنѧى ذلѧك أنهѧا       فى هѧذه التطبيقѧات يѧتم تنفيѧذ البرنѧامج علѧى واجهѧة تشѧبه واجهѧة الѧدوس ولѧيس                        

فѧѧلازال حتѧѧى الآن آثيѧѧر مѧѧن البѧѧرامج تعمѧѧل علѧѧى بيئѧѧة الѧѧدوس خاصѧѧة البѧѧرامج التѧѧى تعمѧѧل علѧѧى قواعѧѧد بيانѧѧات    
 –المهѧام     سѧرعة أداء   – تعطى للمستخدم عدة مميزات رخص الثمن     )  حجز تذاآر مثلا   -بنك إسلامى   (مرآزية  

     )3 .1 شكل (ب فى الحصول على آفاءة عالية التطبيقات أعقد للمبرمج الراغولكن هذهسريه عالية 
  

  
  

  )3 .1 (شكل
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  -:Windowsتطبيقات ويندوز : النوع الثانى 
ج على شاشة يقوم المبѧرمج بتصѧميم أدواتهѧا بنفسѧه وأمѧاآن             فى هذه التطبيقات يتم تنفيذ البرنام     

)  مربعات اختيار  – نصوص    مربعات –عناوين   -مفاتيح أوامر ( بنفسه مثل    وضعها على الشاشة  
  Controlsيوجد بعض اللغات مثل فيجوال بازيك تعطيك أشѧكال رئيسѧة مѧن تلѧك المتحكمѧات          . 

  ).4 .1صوره ( ويمكن التعديل فى شكلها أو الكود الذى تنفذه هذه الأداة

  
            

  )4 .1 (شكل
  

يجѧوال بازيѧك ولكنѧى وضѧعتها فقѧط        حتى لا تعتبرونى مخطئا إن هѧذه الواجهѧة صѧممت ببرنѧامج ف     :ملحوظة  
  ..لإيضاح آيف يكون شكل واجهة تطبيقات الويندوز

  
  

   -:Webتطبيقات ويب : النوع الثالث 
  

 وهو من أهم مميزات لغة الجافا آما ذآرنا سوف ينفذ على صفحات الويب المعروفة هذا النوع من التطبيقات     
  )5 .1شكل (  من هذا الكتاب )1(رقم فى الجزء 
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  )5 .1(شكل 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 
 
 
 
 
 
 



 الجرافيكس باستخدام لغة الجافا من سلسلة آتب الأولالكتاب 

Islammaher4@yahoo.com 10: للاتصال بالكاتب 

 
 برامج باستخدام لغة الجافا؟الكتب آيف تُ )3(

  
  

   -: لكتابة برنامج باستخدام لغة الجافامراحلهناك ستة 
  .فى عملك وان يكون هذا العمل خالصا له يوفقك أن  اهللابدأ باسم االله الرحمن الرحيم وادعوا )1(
 أو حافظѧة النصѧوص   Microsoft Word الѧوورد  قѧم بفѧتح أى برنѧامج لكتابѧة النصѧوص مثѧل       )2(

Text Bad  دعىѧѧامج يѧѧأو برن KAWA  ى أѧѧن علѧѧه مѧѧتطيع تحميلѧѧع  تسѧѧى  ى موقѧѧص فѧѧمتخص
 ويفضѧѧل برنѧѧامج آѧѧاوا لأنѧѧه مصѧѧمم download مثѧѧل البѧѧرامج مѧѧن علѧѧى شѧѧبكة الانترنѧѧت تحميѧѧل

 .افاخصيصا للتعامل مع لغة الج
ى مكѧان تريѧده واحѧرص علѧى أن يكѧون            فى أ ) Java.(ب البرنامج واحفظ هذا الملف بامتداد        أآت )3(

 الأمѧر  وهѧذا    اسم الملѧف ملائمѧا للبرنѧامج بداخلѧه حتѧى يسѧهل لѧك العثѧور عليѧه عنѧد آثѧرة الملفѧات                        
مثلا إذا آان البرنامج هو اله حاسبه فاسم الملѧف  .(Java.) اختيارى لك المهم أن يكون الامتداد 

 .Calculator. Java)( يكون
 الجѧزء الأول مѧن هѧذا الكتѧاب      آمѧا اشѧرنا مѧن قبѧل     Byte Codeدآѧو يѧت  نترجم البرنامج إلى البَ )4(

يت آود وتتم عملية الترجمة عن طريѧق متѧرجم لغѧة     البَإلى أن لغة الجافا تترجم )لماذا لغة الجافا (
أمѧѧا بالنسѧѧبة ) . Class.( ويكѧѧون امتѧѧداد الملѧѧف المتѧѧرجم حѧѧين إذ  Java Compilerالجافѧѧا 

أرأيѧѧѧت أهميѧѧѧة برنѧѧѧامج محѧѧѧرر  (F7 تѧѧѧتم الترجمѧѧѧة بالضѧѧѧغط علѧѧѧى مفتѧѧѧاح Kawaآѧѧѧاوا لبرنѧѧѧامج 
 ).  ☺  Kawaالنصوص 

نفѧѧذ البرنѧѧامج الآن إمѧѧا عѧѧن طريѧѧق برنѧѧامج الجافѧѧا مباشѧѧرة إمѧѧا إذا آنѧѧت تسѧѧتخدم برنѧѧامج محѧѧرر        )5(
 .أتذآر على ما  F5النصوص آاوا فاضغط على مفتاح 

والتأآѧѧد مѧѧن انѧѧه يعمѧѧل احمѧѧد االله علѧѧى ذلѧѧك وان آانѧѧت الأخѧѧرى     نفيѧѧذ البرنѧѧامج بعѧѧد الانتهѧѧاء مѧѧن ت  )6(
فاستغفر االله وابѧدأ فѧى مراجعѧة الخطѧوات أو ابѧدأ مѧن جديѧد واعلѧم انѧه لا يوجѧد صѧعب مѧادام فيѧك                              

 .الإصرار والعزيمة
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

http://www.download.com/
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 Consol applicationالبداية فى تطبيقات الكونسول  )4(

 
أن التطبيقѧات المتعلقѧة بالكونسѧول    ) تطبيقѧات لغѧة الجافѧا   ( فى الجزء الثانى من هذا الكتѧاب      آما شرحنا من قبل   

  . على شاشة تشبه شاشة الدوس)المرحلة الخامسة(يتم تنفيذها
  
 ومعنى داله أنها تقوم ( )main يتم آتابة هذا البرنامج داخل دالة تسمى الدالة الأساسية ويرمز لها بالرمز -

ينه أو عدة وظائف أو مهام والدوال لها وظائف مختلفة تختلѧف بѧاختلاف الكѧود المكتѧوب فيهѧا      بأداء وظيفة مع 
  -:أو المهمة المطلوبة منها بها ولتقريب مفهوم الدالة إلا أذهانكم فلنأخذ بعض الأمثلة البسيطة 

  
  .رقم وتحضر الجذر التربيعى لهتأخذ داله  )1(
 ).يمم االله الرحمن الرحبس(تكتب على الشاشة داله  )2(
 .داله تأخذ رقمين وتكتب على الشاشة الأآبر فيهم )3(

  
  .ولعل ابروها دوال جاهزة ودوال معرفه بواسطة المبرمجوهناك أنواع متعددة من الدوال 

   ؟ ( )main دالة الأساسية المهم فى آل ما سبق آيف نكتب الدالة -
  ..يتم آتابتها فى محرر النصوص آما يلى 

Public static void main (string[ ] args) 
{ 

 
  يتم آتابة البرنامج المراد تنفيذههنا

 
} 

  
لعلѧك  . من المهم جدا آتابة هذا الشكل بدون نقص أو زيادة حتى لا يكون فى البرنѧامج أى مشѧاآل عنѧد تنفيѧذه      

  .الآن متشوق فى معرفه آيف يكتب البرنامج
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 آيفية تعريف المتغيرات )5(

 
عنهѧا فѧى أى برنѧامج     داخل أى لغة برمجه هى المتغيرات وتسمى أيضا المتحولات ولا غنѧى  من أهم الأشياء   -

ولا أجد أفضل من الأمثلѧة لترسѧيخ مفهѧوم المتغيѧر فѧى ذهنѧك فمѧثلا تريѧد إدخѧال أرقѧام للبرنѧامج ليقѧوم بعمليѧه                              
حسابيه معينه عليها وإعطائѧك نѧاتج فѧلا تسѧتطيع إدخѧال الأرقѧام إلا مѧن خѧلال متغيѧر رقمѧى وأيضѧا لا تسѧتطيع                          

 ولنأخذ مثالا آخر وهو انك تريѧد إدخѧال اسѧم طالѧب وتريѧد                الحصول على أرقام إلى من خلال متغير رقمى أيضا        
 والحصѧول علѧى رقمѧه       نصѧى فيѧتم إدخѧال اسѧم الطالѧب عѧن طريѧق متغيѧر                 الحصول على رقمه التسلسѧلى مѧثلا      
  .التسلسلى عن طريق متغير رقمى 

 المختلفѧة  عالأنѧوا  من ما سبق نستنتج أن للمتغيرات أو المتحولات أنواع مختلفة ولكѧن قبѧل أن نتعѧرف علѧى        -
   -: عن طريق الصيغة التالية تدرج داخل البرنامجنتعرف على آيفيه إدراجها داخل البرنامج ؟ 

   
    نوع المتغير   اسم المتغير ; 

  
تعنى مسافة أى أن الصيغة عبارة عѧن آتابѧة نѧوع المتغيѧر ولѧيكن حرفѧى أو رقمѧى ثѧم مسѧافة                         )     ( العلامة   -

لوحة المفاتيح ثم بعد ذلك تكتب اسم المتغير ولابد على أن يكون اسѧم المتغيѧر                باستخدام مسطرة المسافات فى     
  -:متبعا للشروط التالية 

  
  .لا يبدأ برقم )1(
 ). _  (  ويمكن استخدام% )  , & , ^ , \, +  , -, ( *  مثل لا يحتوى على علامات خاصة )2(
للغѧѧة للقيѧѧام بوظيفѧѧة محѧѧدده لا يكѧѧون مѧѧن الكلمѧѧات المحجѧѧوزة للغѧѧة بمعنѧѧى هنѧѧاك آلمѧѧات تتعامѧѧل معهѧѧا ا )3(

 وغيرهѧا   GOTO أو Select أو جملة    IFولذلك يحظر استخدامها آأسماء لمتغيرات آجملة الشرط        
 .من الكلمات ستتعرف عليها فى هذا الكتاب وفى باقى سلسلة الكتب

ينصح بان يكون اسم المتغير يدل على الوظيفة التى يقѧوم بهѧا فمѧثلا عنѧدما نريѧد ادخѧال اسѧم الطالѧب                          )4(
أو   student_name أو stu_name نصѧѧѧىفѧѧѧى برنѧѧѧامج لشѧѧѧئون الطالѧѧѧب فنختѧѧѧار متغيѧѧѧر     

nameOFstudentهكذا مع باقى المتغيرات و. 
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  -:الآن يجب التعرف على أنواع المتغيرات الأساسية داخل لغة الجافا 

  
 :الأرقام الصحيحة )1(

  
 بمعنى برمجѧى لا تحتѧوى علѧى علامѧة عشѧرية وتنقسѧم       الأرقام الصحيحة هى الأرقام التى لا تحتوى على آسر       

  إلى أربعة أقسام الأرقام الصحيحة 
  

� Byte 
� Short 
� Int 
� Long 

  
 والتى تعنى رقѧم  Integer الذى هو اختصار للكلمة الإنجليزية       intوأآثر ما سنتعامل معه خلال البرمجة هو        

    -:من هذا النوعاخل البرنامج دآيفية تعريف المتغيرات صحيح و لنأخذ بعض الأمثلة لنتدرب على 
  

Int X ;          
Short Y , Z ; 
X=1 ; 
Y=2 ; 
Z=3 ; 

 
) 2(إليه وآذلك تѧم إسѧناد قيمѧه    ) 1( تساوى  أولية هو من النوع الصحيح وتم إسناد قيمة Xالمتغير المسمى 

 Zإلى المتغير  )3( وقيمه Yإلى المتغير 
  
 :الأرقام الغير الصحيحة )2(

  
 وتنقسѧم إلѧى   لامѧة عشѧريه  عيحة هى الأرقام التى تحتѧوى علѧى آسѧور أى أنهѧا تحتѧوى علѧى       الأرقام الغير صح  

  قسمين
� Float 
� Double  

  -:ومن أمثلة ذلك  فى تعريف المتغيرات الغير صحيحة  Floatونستخدم عادة 
  

Float x ; 
Double y ; 
X = 1.5 ; 
Y = 5.55 ; 

 
إلѧى  ) 5.55(وتѧم إسѧناد قيمѧة    ) 1.5( وهѧى   xغيѧر صѧحيح   من الأمثلة السابقة تم إسناد قيمة أولية للمتغيѧر ال 

  . yالمتغير 
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 :النصوص  )3(
  

آالأسѧماء والعنѧاوين والتѧواريخ وغيѧره وتنقسѧم إلѧى             النصوص هى آل ما يحتوى علѧى حѧروف أو رمѧوز مثѧل             
  قسمين 

  
� string 
� char 

 
 وتوضѧع القѧيم    آلمѧة  أى يمكѧن أن يسѧند إليѧه أآثѧر مѧن حѧرف       stringنستخدم النوعين لان المتغير من نѧوع  
 لا تسѧѧند إليѧѧه إلا حѧѧرف واحѧѧد  charأمѧѧا المتغيѧѧر مѧѧن نѧѧوع ( "   " ) .  المسѧѧندة إليѧѧه بѧѧين علامتѧѧى تنصѧѧيص

  -:مثال على ذلك   و  )'   '(  بين علامتى وتوضع القيم المسندة إليه
Char  x ;  
String y ;  
x = ' m ' ; 
y = " maher " 

  
   y إلى المتغير النصى maher وتم إسناد الكلمة  xتغير النصى  إلى الم mوهنا تم إسناد الحرف 

  
  
 :لا/نعم )4(
  

  لا يستخدم هذا النوع آثيرا ولكن ليس هناك مشكلة فى ذآره وهو قسم واحد 
  

� Boolean 
  

  ويسند إليه قيمة وحيدة فقط إما صواب أو خطأ ومثال على ذلك 
  

Boolean  x ;  
X = true ; 

 
 أمѧا إذا أردنѧا إسѧناد     Boolean الذى هو من نѧوع   xعنى صواب  إلى المتغير  وهى ت trueتم إسناد قيمة 

   . Falseقيمة خطأ فتكون 
   

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  



 الجرافيكس باستخدام لغة الجافا من سلسلة آتب الأولالكتاب 

Islammaher4@yahoo.com 15: للاتصال بالكاتب 

  
  

 
 

 آيفية الإظهار أو الطباعة على شاشة دوس) 6(
  

  -:توجد طريقتين لعملية الطباعة على الشاشة 
  

    -:الطريقة الأولى  -
  

  تكتب فى البرنامج آما يلى
  

              ") System.out.print  تريد طباعته على الشاشةأآتب هنا ما;("
  

داخل  علامتى التنصيص يمكن آتابة الجملة المراد طباعتها على الشاشة أو آتابة اسѧم متغيѧر داخѧل الأقѧواس            
  -:وأمثله على ذلك فقط لطباعة قيميه على الشاشة 

  
  ") System.out.printأشهد أن لا اله إلا االله واشهد أن محمدا رسول االله ;("

  
 آمѧѧا تѧѧم آتѧѧابتهم فѧѧى الجملѧѧة السѧѧابقة حتѧѧى   هѧѧذه الجملѧѧة سѧѧوف تقѧѧوم بطباعѧѧة الشѧѧهادتين علѧѧى شاشѧѧة الѧѧدوس  

  .بالمسافات البينية بين الكلمات
  

  مثال آخر 
  

Int x ; 
X=10 ;  
System.out.print (x)   

  
   على شاشة الدوس ) 10(الجمل سوف تقوم بطباعة رقم هذه 

  
  
               -:انية  الطريقة الث-

  
   وتكتب آما يلى تشبه الطريقة السابقة

  
              ") System.out.printlnأآتب هنا ما تريد طباعته على الشاشة;("

  
والفرق فى هذه الطريقة فى مكان وضع مؤشر الكتابة بعѧد الطباعѧة علѧى الشاشѧة ففѧى الطريقѧة الثانيѧة يكѧون                     

يكѧون وضѧع مؤشѧر الكتابѧة بعѧد الكلمѧة المطبوعѧة        ينمѧا فѧى الطريقѧة الأولѧى     مؤشر الكتابѧة فѧى السѧطر التѧالى ب        
  :ولنأخذ مثال على ذلك مباشرة فى نفس السطر 
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  -:مثال على الطريق الأولى 
  

Int  x ; 
X = 10 ; 

 ") System.out.printالقيمة هى; ( "
( x ) ; System.out.print             

  
  ناتج طباعة هذه الجمل يكون 

  10لقيمة هى ا
  

  -:مثال على الطريق الثانية 
  
  

Int  x ; 
X = 10 ; 

 ") System.out.printlnالقيمة هى; ( "
( x ) ; System.out.println             

  
  ناتج طباعة هذه الجمل يكون 

  القيمة هى
 10  

  
  ملاحظة مهمة على هذا الجزء

  
 نصѧѧوص مѧѧراد  فѧѧى جملѧѧة الطباعѧѧة التنصѧѧيص بѧѧين علامتѧѧىالأقѧѧواس الوضѧѧع داخѧѧل آمѧѧا تكلمنѧѧا مѧѧن قبѧѧل يمكѧѧن

 أما إذا أردنا إدماج نص بجانب متغير       أو نضع بينها متغيرات يراد الحصول على قيمتها           على الشاشة  طباعتها
  ومثال على ذلك ( + )  بعلامة الجمع فى جملة طباعة واحدة نفصل بينهم

  
Int  x ; 
X = 10 ; 

" + x  ) ;القيمة هىSystem.out.println (" 
  

  ناتج طباعة هذه الجمل يكون 
  10القيمة هى 
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  أمثلة) 7( 
  

وهو مثال بسيط لكنه مهم جدا لفتح آفاق القارئ على نكتفى فى هذا العنصر من هذا الكتاب  بذآر مثال واحد 
  .مكونات برنامج باستخدام لغة الجافا

  
  برنامج حساب تقدير الطالب على حسب درجاته فى ثلاث مواد 

  
   - :بعض النقاط الهامةآتابة أول برنامج يجب التعرف على قبل 

  
 وهѧو   class داخل ما يسمى بѧالكلاس   ( ) mainسيتم إدراج الدالة الرئيسية والتى تسمى دالة ال )1(

يعنى جزء وهو من أهم مميزات البرمجة الشيئية وان شاء االله سѧيتم شѧرح مفهѧوم البرمجѧة الشѧيئية            
 ونعطيѧه أى اسѧم      classلسلة المهѧم الآن أننѧا سѧندرج البرنѧامج داخѧل             فى الكتاب الثانى من هذه الس     

 . وتعنى البداية  startوليكن 
  
بعض الجمل الشرطية الشهيرة فى آثير من لغات البرمجة ولعل مѧن أبرزهѧا جمѧل                تستخدم لغة الجافا     )2(

 -:وتأخذ الصيغة التالية داخل أى البرنامج لو الشرطية 
 

    if)شرط(
{ 

  ------جواب شرط
  ------جواب شرط

} 
  

  { }أما إذا آان هنا جواب شرط واحد فقط فليس هناك داعى من وضع الأقواس 
  

  .لغة الجافا تقوم بتنفيذ البرنامج بطريقة تسلسلية فلابد أن تراعى ترتيب الجمل داخل البرنامج ) 3 (
  

   ).;( لابد فى نهاية آل جملة داخل البرنامج أن ينتهى بفاصله منقوطة ) 4 (
  

   آالآتى التقديرفى هذا البرنامج سيتم حساب  )5 (
  

  .يكون التقدير مقبول) 70(واقل من ) 50(إذا آان متوسط الدرجات الثلاث مواد أآبر من  �
  .يكون التقدير جيد) 80(واقل من ) 70(إذا آان متوسط الدرجات الثلاث مواد أآبر من  �
  .يكون التقدير جيد جدا) 90(قل من وا) 80(إذا آان متوسط الدرجات الثلاث مواد أآبر من  �
  .يكون التقدير ممتاز) 100(واقل من ) 90(إذا آان متوسط الدرجات الثلاث مواد أآبر من  �
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  المثال 
  

Class start  
{ 
public static void main ( string[ ] args) 
{ 
int degree1 , degree2 , degree3 , average ; 
string grade ;  

 
degree1  = 60 ;  
degree2 = 70 ;  
degree3 = 80 ; 

 
average = (degree1 + degree2 + degree3 ) / 3 ;  

  
  

   " =  gradeراسب    ; "
if (average >= 50)  

   " =  gradeمقبول   ; "
if (average >= 70)  

   " =  gradeجيد  ;  "
if (average >= 80)  

   " =  gradeجيد جدا   ; "
if (average >= 90)  

   " =  gradeممتاز;   "
 
  

" + grade  ) ;التقدير هوSystem.out.print (" 
 
}  

 
}  
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  -:شرح للبرنامج 
  
   بدأنا البرنامج بتعريف أربع متغيرات أعداد حقيقية يمثلون الدرجة الأولى والثانية والثالثة والمتوسط آما ) 1(

  -:يلى 
int degree1 , degree2 , degree3 , average ; 

  
  أيضا قمنا بتعريف متغير نصى يمثل التقدير) 2(

string grade ;  
  
تم إعطѧاء ثѧلاث قѧيم للمتغيѧرات الأعѧداد الحقيقيѧة والتѧى تمثѧل الѧثلاث درجѧات المѧراد معرفѧة التقѧدير علѧى                  ) 3(

  .أساسهم
  

degree1  = 60 ; 
degree2 = 70 ; 
degree3 = 80 ;  

  
  ).3(ع الثلاث درجات ثم القسمة على قمنا بحساب المتوسط عن طريق جم) 4(

average = (degree1 + degree2 + degree3 ) / 3 ;  
  
   نتيجة لان البرنامج ينفذ تسلسليا فرضنا أولا إن التقدير راسب  )5(

   " =  gradeراسب    ; "
  
  )  if (نختبر المتوسط عن طريق جمل لو الشرطية ) 6(

 
 .يعنى أن تقديره يتحول من راسب إلى مقبول) 50(أولا إذا آان المتوسط اآبر من  �

if (average >= 50)  
   " =  gradeمقبول   ; "

 .يعنى أن تقديره يتحول من مقبول إلى جيد) 70(ثانيا  إذا آان المتوسط اآبر من  �
if (average >= 70)  

  " =  gradeجيد   ; "
  .جيد إلى جيد جدايعنى أن تقديره يتحول من ) 80(ثالثا إذا آان المتوسط اآبر من  �

if (average >= 80)  
  " =  gradeجيد جدا   ; "

 .يعنى تقديره يتحول من جيد جدا إلى ممتاز) 90(رابعا إذا آان المتوسط اآبر من  �
if (average >= 90)  

   " =  gradeممتاز   ; "
  

   -:ارها التقدير مثل ويكتب بجو) التقدير هو(قمنا بكتابة أمر طباعه أو إظهار عبارة عن إظهار جملة ) 7(
  التقدير هو مقبول وهكذا على حسب درجاته   أو التقدير هو جيد
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يمكѧѧن آتابѧѧة هѧѧذا البرنѧѧامج بعѧѧدة طѧѧرق داخѧѧل لغѧѧة الجافѧѧا وبطѧѧرق مختصѧѧره جѧѧدا ولكѧѧن الغѧѧرض        : ملحوظѧѧة
  .لغة الجافا باستخدام الرئيسى من هذا البرنامج هو تدريبك على شكل البرامج 

  
  
  

 سؤال )8(
  

   اختر مما يلى .  فى هذا الكتاب ما هو الجملة التى يتطبع على شاشة الدوسالأخيرلمثال فى ا
  

  التقدير هو مقبول
  التقدير هو جيد 
  التقدير هو جيد جدا 
  التقدير هو ممتاز

  
  - :ةالتالي الطرق بإحدىأرجو إرسال الحل إلى الكاتب 

  
com.@yahoo4islammaher :بريد الكترونى 

  
  

فإن آان من توفيق فمن االله وحده وان آان من ذلل أو سѧهو أو نسѧيان أو جهѧل                  ( أخيرا لا يسعنى إلى أن أقول     
  . والسلام عليكم ورحمة االله وبرآاته ) فمنى ومن الشيطان 

  

  
  
  

  ماهر محمد محمد فايز
  م2006 فبراير 15
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