ما هو المقصود بال  scheduling   ؟
قبل ان نبدأ في التحدث عن هذا المعنى نتطرق الى شيء يشد الانتباه في الدرس الماضي.

لو تخيلنا ان هناك process   اخذت تتجه الى حالة ready  ثم اتت بعدها process  اخرى وثالثة ورابعة , افليس من المنطقي ان  تكون هناك طريقة لظمهم في مكان واحد في ترتيب ونظام بحيث لا يبقى المكان وكأنه سوق ,   ولذلك تم تهيئة مكان لهذه ال processes   تسمى ال queue   ويسمى المكان الذي توجد فيه هذه ال processes   التي هي جاهزة لاخذ المعالج بال ready queue .

بمجرد فهمنا لهذا المعنى يتطرق معنى اخر وهو لو فرضنا ان هناك 20 process    في ready queue  فيا ترى اي منها سيتم اعطائها للمعالج؟  

هذا هو ما يسمى ال scheduling    اي هو طريقة لاختيار ال process    من ال ready queue 

ولكن لو فرضنا ان هناك 1000 process   تريد استخدام المعالج فهل تعتبر فكرة جيدة ان يتم وضعهم في الذاكرة الرئيسية كلهم؟ طبعا لا , اولا لانها تعتبر طريقة غبية وبعيدة عن حس التصميم الذي يعتمد على التقليل قدر المستطاع  في كل شيء , وثانيا لانه قد لا تتوفر ذاكرة رئيسية يمكنها ان تتحمل هذا القدر الكبير من ال processes  

ولذلك لو بحثنا في الحاسب الالي عن ذاكرة اخرى يكون حجمها كبير ويمكن ان نحتفظ فيها بالبيانات فلا نجد الا الذاكرة الثانوية حيث ان حجمها كبير, وبذلك نضع فيها كل ال processes      الموجودة في نظام التشغيل والتي تحتاج لاستخدام  المعالج ويسمى هذا المكان الموجود في الذاكرة الثانوية بال job queue   .

حيث نظام التشغيل يختار منه مجموعة من ال processes    ويضعها في ready queue   والتي تتعامل مباشرة مع الذاكرة الرئيسية وبذلك نظمن السرعة في جلب المعلومات لانها موجودة في الذاكرة الرئيسية والتي هي اسرع بكثير من الذاكرة الثانوية 
هناك امر اخر يخص ال processes   التي لها تعامل او تحتاج الى مدخلات فلو كانت هناك 20 process   تحتاج ال ادخال فأنه يستحسن ان يتم تجميعهم مع بعض كما في حالة ال ready queue   لان النظام هو اساس كل شيء , ويسمى المكان الذي توجد فيه ال processes   التي تنتظر المدخلات بال device queue  .
والان هناك سؤال يتطرق الى الاذهان كيف يتم جلب ال process  من job queue   ووضعها في الذاكرة الرئيسية ؟  الجواب هو عن طريق ما يعرف ب long term scheduler   ووظيفته جلب ال process  من ال الذاكرة الثانوية ووضعها في الذاكرة الرئيسية .  وهنا سؤال اخر ما علا قة هذا بال ready queue  ؟  الجواب ان هذه ال process    سيتم منحها المعالج لتقوم بعملياتها ولا يتم ذلك الا بواسطة ready queue    والذي يقوم بنقل ال process  من الذاكرة الرئيسية الى ال ready queue   هو ما يعرف ب short term scheduler   .  ويمكن ان نلاحظ هنا ان ال short term scheduler   يجب ان يكون سريع و الاخر ليس من الضروري ان يكون سريع لماذا؟ فكر فيها بمفردك .
وهناك سؤال اخر ربما يتطرق الى الاذهان اذا كانت كل process   تستخدم المعالج لفترة ثم ترجع الى حالة ready   ثم تاتي ثانية على نفس شاكلتها والثالثة والرابعة فكيف سيعرف نظام التشغيل من اين سيبدأ وما هو الذي سيستخدمه ؟  الجواب عن هذا هو باستخدام مايعرف ب context switch   وكذلك بالاستفادة من PCB   الذي تعرفنا عليه في الدرس الماضي   ويعرف المصطلح CONTEXT SWITCH   على انه تخزين الحالة الحالية للprocess 0    في pcb0  ومن ثم تحميل الحالة التخزينية السابقة لل process 1  مثلا.
هناك حالة اخيرة لم نتكلم عنها في هذا الموضوع وهو في حالة حدوث مقاطعة لل process   ماذا سيحدث؟ طبعا سيتم اخذ المعالج منها لخدمة شيء ضروري جدا ,  تسمى هذه الحالة ب preemptive scheduling   اي ان المعالج قد تم اخذه من ال process   > ظلما وعدوانا < وليس برغبة من ال process   , هل يمكنك اذا ان تعرف ما هو non-preemptive scheduling   اتركك لترسل لنا الاجابة.
كيف يمكن ان تعرف ان برنامجك الذي يقوم بال scheduling   هو ممتاز:
1- قدرته على جعل المعالج مشغول بتنفيذ العمليات اطول فترة ممكنة

2-  كم عدد ال processes   التي يمكنه ان يخدمها في ال time unit   وهو وحدة سنستخدمها في الدرس القادم
3- الوقت الذي تبقى فيه في ال ready queue   والذي يجب ان يكون قليل
4- الوقت الذي تستغرقه من بقائها في ال ready queue  الى عودتها اليه
هذا كل شيء لدرس اليوم , انشاءالله تكونوا استفدتوا والذي لم يفهم شيء يكتب وان شاء الله نجد له حل

نلتقي في الدرس القادم ان شاء الله 

السلام عليكم

